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Пояснительная записка 

Программа по информатике для 7-9 класса поставлена на основе: Федерального закона от 29 декабря 2012 г. №273 -ФЗ «Об образова- 
нии в Российской Федерации», основной образовательной программы основного общего образования, учебного плана, календарного учебно- 
го графика MAOУ СОШ п.Волгино, авторской программы по информатике основного общего образования 7- 9 класса авторы Л. Л. Босова. 

В ней соблюдается преемственность с федеральным государственным образовательным стандартом начального общего образования; 
учитываются возрастные и психологические особенности школьников, обучающихся на уровне основного общего образования, учитыва - 
ются межпредметные связи. 

 

Вклад учебного предмета в достижение целей основного общего образования 
Методологической основой федеральных государственных образовательных стандартов является системно  -деятельностный подход, в 

рамках которого реализуются современные стратегии обучения, предполагающие использование информационных и коммуникационных 
технологий (ИКТ) в процессе изучения всех предметов, во внеурочной и внешкольной деятельности на протяжении всего периода обучения 
в школе. Организация учебно-воспитательного процесса в современной информационно-образовательной среде является необходимым 
условием формирования информационной культуры современного школьника, достижения им ряда образовательных результатов, прямо 
связанных с необходимостью использования информационных и коммуникационных технологий. 

Средства ИКТ не только обеспечивают образование с использованием той же технологии, которую учащиеся применяют для связи и 
развлечений вне школы (что важно само по себе с точки зрения социализации учащихся в современном информационном обществе), но и 
создают условия для индивидуализации учебного процесса, повышения его эффективности и результативности. На протяжении всего п  ери- 
ода существования школьного курса информатики преподавание этого предмета было тесно связано с  информатизацией школьного образо- 
вания: именно в рамках курса информатики школьники знакомились с теоретическими основами информационных технологий, овладевал  и 
практическими навыками использования средств ИКТ, которые потенциально могли применять при изучении других школьных предметов и 
в повседневной жизни. 

Термин «основная школа» относится к двум различным возрастным группам учащихся: к школьникам 10-12 лет и к школьникам 12— 
15 лет, которых принято называть подростками. В процессе обучения в 5-6 классах фактически происходит переход из начальной в основ- 
ную школу; в 7 классе уже можно увидеть отчетливые различия учебной деятельности младших школьников и подростков. 

Изучение информатики в 7-9 классах вносит значительный вклад в достижение главных целей основного общего образования, спо- 
собствуя: 

 
• формированию целостного мировоззрение, соответствующего современному уровню развития науки и общественной практики за 

счет развития представлений об информации как важнейшем стратегическом pecypce развития личности, государства, общества; понимания 
роли информационных процессов в современном мире; 



 

• совершенствованию общеучебных и общекультурных навыков работы с информацией в процессе систематизации и обобщения 
имеющихся и получения новых знаний, умений и способов деятельности в области информатики и ИКТ; развитию навыков самостоятель ной 
учебной деятельности школьников (учебного проектирования, моделирования, исследовательской деятельности и т.д.); 

• воспитание ответственного и избирательного отношения к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распро- 
странения, воспитанию стремления к продолжению образования и созидательной деятельности с применением средств ИКТ. 

 

Общая характеристика учебного предмета 
Информатика — это естественнонаучная дисциплина о закономерностях протекания информационных процессов в системах различной 

природы, а также о методах и средствах их автоматизации. 
Многие положения, развиваемые информатикой, рассматриваются как основа создания и использования информационных и коммуни- 

кационных технологий — одного из наиболее значимых технологических достижений современной цивилизации. Вместе с математикой, 
физикой, химией, биологией курс информатики закладывает основы естественнонаучного мировоззрения. 

Информатика имеет большое и все возрастающее число междисциплинарных связей, причем как на уровне понятийного аппарата, так 
и на уровне инструментария. Многие предметные знания и способы деятельности (включая использовани  е средств ИКТ), освоенные обуча- 
ющимися на базе информатики, находят применение как в рамках образовательного процесса при изучения других предметных областей, 
так и в иных жизненных ситуациях, становятся значимыми для формирования качеств личности, т. е.  ориентированы на формирование ме- 
тапредметных и личностных результатов. На протяжении всего периода становления школьной информатики в  ней накапливался опыт ф ор- 
мирования образовательных результатов, которые в настоящее время принято называть современными образовательными результатами. 

Одной из основных черт нашего времени является всевозрастающая изменчивость окружающего мира. В этих условиях велика роль 
фундаментального образования, обеспечивающего профессиональную мобильность человека, готовность его к освоению новых технологий, 
в том числе, информационных. Необходимость подготовки личности к быстро наступающим переменам в обществе требует развития раз но- 
образных форм мышления, формирования у учащихся умений организации собственной учебной деятельности, их ориентации на деятель- 
НОСТН ЖИЗHeHH ПОЗИЦИЮ. 

В содержании курса информатики основной школы целесообразно сделать акцент на изучении фундаментальных основ информатики, 
формировании информационной культуры, развитии алгоритмического мышления, реализовать в полной мере общеобразовательный потен- 
ЦИdЈІ ЭТО FO К Cil. 

Kypc информатики основной школы является частью непрерывного курса информатики, который включает в себя также пропедевтиче - 
ский курс в начальной школе и обучение информатике в старших классах (на базовом или профильном уровне). В настоящей программе 
учтено, что сегодня, в соответствии с Федеральным государственным стандартом начального образования, учащиеся к концу начальной 
школы должны обладать ИКТ-компетентностью, достаточной для дальнейшего обучения. Далее, в основной школе, начиная с 5-го класса, 
они закрепляют полученные технические навыки и развивают их в рамках применения при изучении всех предметов. Kypc информатики ос- 
новной школы, опирается на опыт постоянного применения ИКТ, уже имеющийся у учащихся, дает теоретическое осмысление, интерпрета- 
цию и обобщение этого опыта. 
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Место учебного предмета в учебном плане 
Программа реализуется: в 7-9 классах по 1 час в неделю (7 класс - 34 часа в год, 8 класс — 34 часа, 9 класс — 34 часа) 
Промежуточная аттестация проводится в форме текущих образовательных результатов, тестирования. 

 

Личностные, метапредметные и предметные результаты 
освоения информатики 

Личностные результаты — это сформировавшаяся в образовательном процессе система ценностных отношений учащихся к себе, 
другим участникам образовательного процесса, самому образовательному процессу, объектам познания, результатам образовательной  дея- 
тельности. Основными личностными результатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• наличие представлений об информации как важнейшем стратегическом pecypce развития личности, государства, общества; 

• понимание роли информационных процессов в современном мире; 

• владение первичными навыками анализа и критичной оценки получаемой информации; 

• ответственное отношение к информации с учетом правовых и этических аспектов ее распространения; 

• развитие чувства личной ответственности за качество окружающей информационной среды; 

• способность увязать учебное содержание с собственным жизненным опытом, понять значимость подготовки в области информати- 
ки и ИКТ в условиях развития информационного общества; 

• готовность к повышению своего образовательного уровня и продолжению обучения с использованием средств и методов информа- 
тики и 

• способность и готовность к общению и сотрудничеству со сверстниками и взрослыми в процессе образовательной, общественно - 
полезной, учебно-исследовательской, творческой деятельности; 

• способность и готовность к принятию ценностей здорового образа жизни за счет знания основных гигиенических, эргономических 
и технических условий безопасной эксплуатации средств ИКТ. 

Чешаврсблетные результаты — освоенные обучающимися на базе одного, нескольких или всех учебных предметов способы дея- 
тельности, применимые как в рамках образовательного процесса, так и в других жизненных ситуациях. Основными метапредметными р  е- 
зультатами, формируемыми при изучении информатики в основной школе, являются: 

• владение общепредметными понятиями «объект», «система», «модель», «алгоритм», «исполнитель» и др. 

• владение информационно-логическими умениями: определять понятия, создавать обобщения, устанавливать аналогии, класси- 
фицировать, самостоятельно выбирать основания и критерии для классификации, устанавливать причинно-следственные связи, 
строить логическое рассуждение, умозаключение (индуктивное, дедуктивное и по аналогии) и делать выводы; 

• владение умениями самостоятельно планировать пути достижения целей; соотносить свои действия с планируемыми результатами, 
осуществлять контроль своей деятельности, определять способы действий в рамках предложенных условий, корректировать свои 
действия в соответствии с изменяющейся ситуацией; оценивать правильность выполнения учебной задачи; 
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• владение основами самоконтроля, самооценка, принятия решений и осуществления осознанного выбора в учебной и познаватель- 
ной деятельности; 

• владение основными универсальными умениями информационного характера: постановка и формулирование проблемы; поиск и 
выделение необходимой информации, применение методов информационного поиска; структурирование и визуализация информа- 
ции; выбор наиболее эффективных способов решения задач в зависимости от конкретных условий; самостоятельное создание ал- 
горитмов деятельности при решении проблем творческого и поискового характера; 

• владение информационным моделированием как основным методом приобретения знаний: умение преобразовывать объект из чув- 
ственной формы в пространственно-графическую или знаково-символическую модель; самостоятельно перекодировать информа- 
цию из одной знаковой системы в другую; умение выбирать форму представления информации в зависимости от стоящей задачи, 
проверять адекватность модели объекту и цели моделирования; 

• ИКТ-компетентность — широкий спектр умений и навыков использования средств информационных и коммуникационных техно- 
логий для сбора, хранения, преобразования и передачи различных видов информации, навыки создания личного информационного 
пространства (обращение с устройствами ИКТ; фиксация изображений и звуков; создание письменных сообщений; создание гра- 
фических объектов; создание музыкальных и звуковых сообщений; создание, восприятие и использование гипермедиасообщений; 
коммуникация и социальное взаимодействие; поиск и организация хранения информации; анализ информации). 

Предметные результаты включают в себя: освоенные обучающимися в ходе изучения учебного предмета умения специфические для 
данной предметной области, виды деятельности по получению нового знания в рамках учебного предмета, его преобразованию и  примене- 
нию в учебных, учебно-проектных и социально-проектных ситуациях, формирование научного типа мышления, научных представлений о 
ключевых теориях, типах и видах отношений, владение научной терминологией, ключевыми понятиями, методами и приемами. В соответ- 
ствии с федеральным государственным образовательным стандартом общего образования основные предметные результаты изучения ин- 
форматики в основной школе отражают: 

• формирование информационной и алгоритмической культуры; формирование представления о компьютере как универсальном 
устройстве обработки информации; развитие основных навыков и умений использования компьютерных устройств; 

• формирование представления об основных изучаемых понятиях: информация, алгоритм, модель и их свойствах; 

• развитие алгоритмического мышления, необходимого для профессиональной деятельности в современном обществе; 

• формирование умений формализации и структурирования информации, умения выбирать способ представления данных в соответ- 
ствии с поставленной задачей — таблицы, схемы, графики, диаграммы, с использованием соответствующих программных средств 
обработки данных; 

• формирование навыков и умений безопасного и целесообразного поведения при работе с компьютерными программами и в Интер- 
нете, умения соблюдать нормы информационной этики и права. 



6  

Содержание учебного предмета 
Структура содержания общеобразовательного предмета (курса) информатики в основной школе может быть определена следующими 

укрупнёнными тематическими блоками (разделами): 

• введение в информатику; 

• алгоритмы и начала программирования; 

• информационные и коммуникационные технологии. 

 

Раздел 1. Введение в информатику 

Цели изучения курса информатики и ИКТ. Техника безопасности п организация рабочего места 
Информация. Информационный объект. Информационный процесс. Субъективные характеристики информации, зависящие от лично- 

сти получателя информации и обстоятельств полученпя информации: «важность», «своевременность», «достоверность)›, «актуальность» и 
 

ІЈредставление информации. Формы представления информации. Язык как способ представления информации: естественные и фор - 
мальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

Кодирование информации. Исторические примеры кодирования. Универсальность дискретного (цифрового, в том числе двоичного) 
кодирования. Двоичный алфавит. Двоичный код. Разрядность двоичного кода. Связь разрядности двоичного кода и количества кодовых 
комбинаций. 
ІЈонятие о непозиционных и позиционных системах счисления. Знакомство с двоичной, восьмеричной и шестнадцатеричной системами 
счисления, запись в них целых десятичных чисел от 0 до 256. Компьютерные системы счисления. Перевод небольших целых чисел из дво- 
ичной системы счисления в десятичную. Двоичная арифметика. Представление целых чисел. Представление вещественных чисел. Правило 
перевода целых десятичных чисел в систему счисления с основанием q. 

Компьютерное представление текстовой информации. Кодовые таблицы. Американский стандартный код для обмена информацией, при- 
меры кодирования букв национальных алфавитов. Представление о стандарте Юникод. 

Возможность дискретного представления аудио-визуальных данных (рисунки, картины, фотографии, устная речь, музыка, кинофиль- 
мы). Стандарты хранения аудио-визуальной информации. 

Размер (длина) сообщения как мера количества содержащейся в нём информации. Достоинства и недостатки такого подхода. Другие 
подходы к измерению количества информации. Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процессов: хранение, передача и обработка информации. Примеры информационных процессов в 
системах различной природы; их роль в современном мире. 
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Хранение информации. Носители информации (бумажные, магнитные, оптические, флэш-память). Качественные и количественные 
характеристики современных носителей информации: объем информации, хранящейся на носителе; скорости записи и чтения информаци  и. 
Хранилища информации. Сетевое хранение информации. 

ІЈередача информации. Источник, информационный канал, приёмник информации. Скорость передачи информации. Пропускная cno - 
собность канала. Передача информации в современных системах связи. 

Обработка информации. Обработка, связанная с получением новой информации. Обработка, связанная с изменением формы, но не из- 
меняющая содержание информации. Поиск информации. 

Управление, управляющая и управляемая системы, прямая и обратная связь. Управление в живой природе, обществе и технике. 
Модели и моделирование. ІЈонятия натурной и информационной моделей объекта (предмета, процесса или явления). Модели в матема- 

тике, физике, литературе, биологии и т.д. Использование моделей в практической деятельности. Виды информационных моделей (сло весное 
описание, таблица, график, диаграмма, формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и их назначение. Оценка адекватности модел  и модели- 
руемому объекту и целям моделирования. 

Fрафы, деревья, списки и их применение при моделировании природных и общественных процессов и явлений. 
Компьютерное моделирование. Іlримеры использования компьютерных моделей при решении научно -технических задач. ІЈредставле- 

ние о цикле компьютерного моделирования: построение математической модели, ее программная реализация, проведение к омпьютерного 
эксперимента, анализ его результатов, уточнение модели. 

Логика высказываний (элементы алгебры логики). Логические значения, операции (логическое отрицание, логическое умножение, ло  - 
гическое сложение), выражения, таблицы истинности. Свойства логических операций. Решение логических задач. Логические элементы 

 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Понятие исполнителя. Неформальные и формальные исполнители. Учебные исполнители (Робот, Чертёжник, Черепаха, Кузнечик, Во  - 
долей) как примеры формальных исполнителей. Их назначение, среда, режим работы, система команд. 

Понятие алгоритма как формального описания последовательности действий исполнителя при заданных начальных данных. Свойства 
алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык — формальный язык для записи алгоритмов. Программа — запись алгоритма на алгоритмическом языке. Непо- 
средственное и программное управление исполнителем. 

Линейные алгоритмы. Алгоритмические конструкции, связанные с проверкой условий: ветвление и повторение. Разработка алгорит- 
мов: разбиение задачи на подзадачи, понятие вспомогательного алгоритма. Цикл с заданным условием окончания работы. 

Понятие простой величины. Типы величин: целые, вещественные, символьные, строковые, логические. П  еременные и константы. Зна- 
комство с табличными величинами (массивами). Алгоритм работы с величинами — план целенаправленных действий по проведению вычис- 
лений при заданных начальных данных с использованием промежуточных результатов. Линейные программы. Алгоритмическая кон- 
струкция следование 



 

Язык программирования. Основные правила одного из процедурных языков программирования (Паскаль, школьный алгоритмический 
язык и др.): правила представления данных; правила записи основных операторов (ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл) и вызова 
вспомогательных алгоритмов; правила записи программы. Организация ввода и вывода данных 

Этапы решения задачи на компьютере: моделирование — разработка алгоритма — запись программы — компьютерный эксперимент. 
Решение задач по разработке и выполнению программ в выбранной среде программирования. 

 

Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Компьютер как универсальное устройство обработки информации. 
Основные компоненты персонального компьютера (процессор, оперативная и долговременная память, устройства ввода и вывода ин - 

формации), их функции и основные характеристики (по состоянию на текущий период времени). 
ІЈрограммный принцип работы компьютера. 
Состав и функции программного обеспечения: системное программное обеспечение, прикладное программное обеспечение, системы 

программирования. Правовые нормы использования программного обеспечения. 
Файл. Каталог (директория). Файловая система. 
Fрафический пользовательский интерфейс (рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). Оперирование компьютерными информаци - 

онными объектами в наглядно-графической форме: создание, именование, сохранение, удаление объектов, организация их семейств. Стан - 
дартизация пользовательского интерфейса персонального компьютера. 

Размер файла. Архивирование файлов. 
Fигиенические, эргономические и технические условия безопасной эксплуатации компьютера. 
Обработка текстов. Текстовые документы и их структурные единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). Технологии создания тек- 

стовых документов. Создание и редактирование текстовых документов на компьютере (вставка, удаление и замена символов, работа с фраг- 
ментами текстов, проверка правописания, расстановка переносов). Форматирование символов (шрифт, размер, начертание, цвет). Формати- 
рование абзацев (выравнивание, отступ первой строки, междустрочный интервал). Стилевое форматирование. Включение в текстовый  доку- 
мент списков, таблиц, диаграмм, формул и графических объектов. Fипертекст. Создание ссылок: сноски, оглавления, предметные указатели. 
Инструменты распознавания текстов и компьютерного перевода. Коллективная работа над документом. Примечания. Запись и выделени  е 
изменений. Форматирование страниц документа. Ориентация, размеры страницы, величина по лей. Нумерация страниц. Колонтитулы. Со- 
хранение документа в различных текстовых форматах. 

Fрафическая информация. Формирование изображения на экране монитора. Компьютерное представление цвета. Компьютерная гра - 
фика (растровая, векторная). Интерфейс графических редакторов. Форматы графических файлов. 

Мультимедиа. Понятие технологии мультимедиа и области её применения. Звук и видео как составляющие мультимедиа. Компьютер  - 
ные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Звуковая и видео информация. 
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Электронные (динамические) таблицы. іlспользование формул. Относительные, абсолютные и смешанные ссылки. Выполнение расчё- 
тов. Построение графиков и диаграмм. Понятие о сортировке (упорядочивании) данных. 

Реляционные базы данных. Основные понятия, типы данных, системы управления базами данных и принципы работы с ними. Ввод и 
редактирование записей. Поиск, удаление и сортировка данных. 

Коммуникационные технологии. Локальные и глобальные компьютерные сети. Интернет. Браузеры. Взаимодействие на основе ком - 
пьютерных сетей: электронная почта, чат, форум, телеконференция, сайт. Информационные ресурсы компьютерных сетей: Всемирная пау- 
тина, файловые архивы, компьютерные энциклопедии и справочники. Поиск информации в файловой системе, базе данных, Интернете. 
Средства поиска информации: компьютерные каталоги, поисковые машины, запросы по одному и нескольким признакам. 

ІЈроблема достоверности полученной информация. Возможные неформальные подходы к оценке достоверности информации (оценка 
надежности источника, сравнение данных из разных источников и в разные моменты времени и т.п.). Формальные подходы к доказате льству 
достоверности полученной информации, предоставляемые современными ИКТ: электронная подпись, центры сертификации, сер  тифициро- 
ванные сайты и документы и др. 

Основы социальной информатики. Роль информации и ИКТ в жизни человека и общества. Іlримеры применения ИКТ: связь, информа- 
ционные услуги, научно-технические исследования, управление производством и проектирование промышленных изделий, анализ экспе - 
риментальных данных, образование (дистанционное обучение, образовательные источники). 

Основные этапы развития ИКТ. 
Информационная безопасность личности, государства, общества. Защита собственной информации от несанкционированного доступа. 

Компьютерные вирусы. Антивирусная профилактика. Газовые представления о правовых и этических аспектах использования компьютер  - 
ных программ и работы в сети Интернет. Возможные негативные последствия (медицинские, социальные) повсеместного применения ИКТ  в 
современном обществе. 

 
 

Учебно-тематический план 7 класс 

F: Название темы 
Количество часов 

общее Теория практика 
1 Информация и информационные 

процессы 
9 6 3 

2 Компьютер как универсальное 
устройство обработки информации 

7 4  

3 Обработка графической информа- 4 2 2 

4 Обработка текстовой информации 9  6 
5 Мультимедиа 4 1  
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У•lебно—техтатпческий план 8 класс 
 

 
Название темы 

Количество часов 

общее Теория практика 

 Математические основы информа- 

TMKM 

13 10 3 

2 Основы алгоритмизацип 10 6 4 
 Начала программирования 10 2 8 

 Резерв 1 0 1 

Учсбно—тсматичсский план 9 класс 
 

 
 Название темы 

боли чество часов 

общее Теория практика 

1 Моделирование и формализацпя 9 6 3 
2 Алгоритмизация и программирова- 

ние 

 2 6 

 Обработка числовой информации в 
электронных таблицах 

6 2 4 

4 Коммуникацпонные технологии 10 6 4 
 Резерв 1 0 1 

Тематическое планирование с определением основных видов учебнои деятельности 7-9 классах 

Тема 1. Информация и инфор- 
мационные процессы (9 часов) 

Информация. Информационный процесс. 
Субъективные характеристики информации, 
зависящие от личности получателя информа- 
ции и обстоятельств получения информации: 
важность, своевременность, достоверность, ак- 

Аналитическая деятельность. 
п оценивать информацию с позиции её свойств 

(актуальность, достоверность, полнота и пр.); 
• приводить примеры кодирования с использо- 

ванием различных алфавитов, встречаются в 
 Т aПЬHOCTЬ И Т.П. ЖИЗНИ; 

 Представление информации. Формы пред- 
ставления информации. Язык как способ пред- 
ставления информации: естественные и фор- 
мальные языки. Алфавит, мощность алфавита. 

У классифицировать информационные процессы 
по принятому основанию; 

. Bндeлять  информационную составляющую 

 Резерв 1 0 1 
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 Кодирование информации.  Универсаль- 
ность дискретного (цифрового, в том числе 
двоичного) кодирования. Двоичный алфавит. 
Двоичный код. Разрядность двоичного кода. 
Связь длины (разрядности) двоичного кода и 
количества кодовых комбинаций.Двоичная 
арифметика. Представление целых чисел. 
ІЈредставление вещественных чисел. ftравило 
перевода целых десятичных чисел в систему 
счисления с основанием q. Логика вы- 
сказываний (элементы алгебры логики). Логи- 
ческие значения, операции (логическое отри- 
цание, логическое умножение, логическое сло- 
жение), выражения. Свойства логических опе- 
раций. Решение логических задач. Логические 
элементы. Обобщение и систематизация основ- 
ных понятий темы «Математические основы 
информатики». 

Размер (длина) сообщения как мера коли- 
чества содержащейся в нём информации. До- 
стоинства и недостатки такого подхода. Другие 
подходы к измерению количества информации. 
Единицы измерения количества информации. 

Основные виды информационных процес- 
сов: хранение, передача и обработка информа- 
ции. Примеры информационных процессов в 
системах различной природы; их роль в совре- 
менном мире. 

Хранение информации. Носители инфор- 
мации (бумажные, магнитные, оптические, 
флэш-память). Качественные и количественные 
характеристики современных носителей ин- 
формации: объем информации, хранящейся на 

процессов в биологических, технических и со- 
циальных системах; 

• анализировать отношения в живой природе, 
технических и социальных (школа, семья и 
пр.) системах с позиций управления. 

 

Практическая деятельность. “ 

• кодировать и декодпровать сообщения по из- 
вестным правилам кодирования; 

• определять количество различных символов, 
которые могут быть закодированы с помощью 
двопчного кода фиксированной длины (раз- 
рядности); 

• определять разрядность двоичного кода, необ- 
ходпмого для кодирования всех символов ал- 
фавита заданной мощности; 

• оперировать с единицами измерения количе- 
ства пнформации (бит, байт, килобайт, мега- 
байт, гигабайт); 

• оценпвать числовые параметры информаци- 
онных процессов (объём памяти, необходимой 
для хранения информации; скорость передачи 
информации, пропускную способность вы- 
бранного канала и пр.). 
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 носителе; скорости записи и чтения информа- 
ции. Хранилища информации. Сетевое хране- 
ние информации. 

ІЈередача информации. Источник, инфор- 
мационный канал, приёмник информации. 

Обработка информации. Обработка, свя- 
занная с получением новой информации. Об- 
работка, связанная с изменением формы, но не 
изменяющая содержание информации. ftoиcк 
информации. 

 

Тема 2. Компьютер как универ- 
сальное устройство обработки 
информации. (7 часов) 

Общее описание компьютера. Іlрограмм- 
ный принцип работы компьютера. 

Основные компоненты персонального 
компьютера (процессор, оперативная и долго- 
временная память, устройства ввода и вывода 
информации), их функции и основные характе- 
ристики (по состоянию на текущий период 
времени). 

Состав и функции программного обеспе- 
чения: системное программное обеспечение, 
прикладное программное обеспечение, систе- 
мы программирования. Компьютерные вирусы. 
Антивирусная профилактика. 

Правовые нормы использования про- 
граммного обеспечения. 

Файл. Типы файлов. Каталог (директория). 
Файловая система. 

Fрафический пользовательский интерфейс 
(рабочий стол, окна, диалоговые окна, меню). 
Оперирование компьютерными информацион- 
ными объектами в наглядно-графической фор- 
ме: создание, именование, сохранение, удале- 
ние объектов, организация их семейств. Архи- 

Аналитическая деятельность. 
• анализировать компьютер с точки зрения 

единства программных и аппаратных средств; 

• анализировать устройства компьютера с точки 
зрения организации процедур ввода, хранения, 
обработки, вывода и передачи информации; 

• определять программные и аппаратные сред- 
ства, необходимые для осуществления инфор- 
мационных процессов при решении задач; 

• анализировать информацию (сигналы о готов- 
ности и неполадке) при включении компьюте- 
ру 

• определять основные характеристики опера- 
ционной системы; 

• планировать  собственное  информационное 
П]ЭОСТ]Э tHCTBO. 

 

Практическая деятельность. 

• получать информацию о характеристиках 
компьютера; 

• оценивать числовые параметры информаци- 
онных процессов (объём памяти, необходимой 
для хранения информации; скорость передачи 
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 вирование и разархивирование. 
Fигиенические, эргономические и техни- 

ческие условия безопасной эксплуатации ком- 
пьютера. 

информации, пропускную способность вы- 
бранного канала и пр.); 

• выполнять основные операции с файлами и 
папками; 

• оперировать компьютерными информацион- 
ными объектами в наглядно-графической 
форме; 

• оценивать размеры файлов, подготовленных с 
использованием различных устройств ввода 
информации в заданный интервал времени 
(клавиатура, сканер, микрофон, фотокамера, 
видеокамера); 

• ИСПО ЛЬЗ OBdTb П]Э ОГ dMMЫ - d ХИВilTO{Э Ы; 

• осуществлять защиту информации от компью- 
терных вирусов помощью антивирусных про- 
грамм. 

Тема 3. Обработка графической 
информации (4 часа) 

Формирование изображения на экране мо- 
нитора. Компьютерное представление цвета. 
Компьютерная графика (растровая, векторная). 
Интерфейс графпческих редакторов. Форматы 
графических файлов. 

Аналитическая деятельность. 
• анализировать пользовательский пнтерфейс 

используемого программного средства; 

 • определять условия и возможности примене- 
ния программного средства для решения ти- 
повых задач; 

 • выявлять общее и отличия в разных про- 
граммных продуктах, предназначенных для 
решения одного класса задач. 

 
Практическая деятельность.’ 

 • определять код цвета в палитре RGB в графи- 
ческом редакторе; 

 • создавать и редактировать изображения с по- 
мощью инструментов растрового графическо- 
го редактора; 

 • создавать и редактировать изображения с 



14  

  помощью инструментов векторного графиче- 
ского редактора. 

Тема 4. Обработка текстовой 
информации (9 часов) 

Текстовые документы и их структурные 
единицы (раздел, абзац, строка, слово, символ). 
Технологии создания текстовых документов. 
Создание, редактирование и форматирование 
текстовых документов на компьютере Стиле- 
вое форматирование. Включение в текстовый 
документ списков, таблиц, диаграмм, формул и 
графических объектов. Fипертекст. Создание 
ссылок: сноски, оглавления, предметные указа- 
тели. Коллективная работа над документом. 
Примечания. Запись и выделение изменений. 
Форматирование страниц документа. Ориента- 
ция, размеры страницы, величина полей. Нуме- 
рация страниц. Колонтитулы. Сохранение до- 
кумента в различных текстовых форматах. 

Инструменты распознавания текстов и 
компьютерного перевода. 

Компьютерное представление текстовой 
информации. Кодовые таблицы. Американский 
стандартный код для обмена информацией, 
примеры кодирования букв национальных ал- 
фавитов. Представление о стандарте Юникод. 

Лналитическая деятельность. ’ 
• анализировать пользовательский интерфейс 

используемого программного средства; 

 • определять условия и возможности примене- 
ния программного средства для решения ти- 
повых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных про- 
граммных продуктах, предназначенных для 
решения одного класса задач. 

 
Практическая деятельность. 

 • создавать небольшие текстовые документы 
посредством квалифицированного клавиатур- 
ного письма с использованием базовых 
средств текстовых редакторов; 

 • форматировать текстовые документы (уста- 
новка параметров страницы документа; фор- 
матпрование символов и абзацев; вставка ко- 
лонтитулов и номеров страниц). 

 • вставлять в документ формулы, таблицы, 
списки, изображения; 

 • выполнять коллективное создание текстового 
документа; 

• создавать гипертекстовые документы; 

 • выполнять кодирование и декодирование тек- 
стовой информации, используя кодовые таб- 
лицы (Юникода, КОИ-8Р, Windows 1251); 

 • использовать ссылки и цитирование источни- 
ков при создании на их основе собственных 
информационных объектов. 

Тема S. Мультимедиа (4 часа) Понятие технологии мультимедиа и обла- Аналитическая деятельность. 
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сти её применения. Звук и видео как составля- 
ющие мультимедиа. Компьютерные презента- 
ции. Дизайн презентации и макеты слайдов. 

Звуки и видео изображения. Композиция и 
мОНтаж. 

Возможность дискретного представления 
мультимедийных данных 

• анализировать  пользовательский  интерфейс 
используемого программного средства; 

• определять условия и возможности примене- 
ния программного средства для решения ти- 
повых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных про- 
граммных продуктах, предназначенных для 
решения одного класса задач. 

 
Практическая деятельность.’ 

 • создавать презентации с использованием гото- 
вых шаблонов; 

 • записывать звуковые файлы с различным ка- 
чеством звучания (глубиной кодирования и 
частотой дискретизации). 

Тема 6. Математические основы 
информатики (13 часов) 

ІЈонятие о непозиционных и позиционных 
системах счисления. Знакомство с двоичной, 
восьмеричной и шестнадцатеричной система- 
ми счисления, запись в них целых десятичных 
чисел от 0 до 1024. ІЈеревод небольших целых 
чисел из двоичной, восьмеричной и шестна- 
дцатеричной системы счисления в десятич- 
ную. Двоичная арифметика. Представление 
целых чисел. Представление вещественных 
чисел. 

Логика высказываний (элементы алгебры 
логики). Логические значения, операции (ло- 
гическое отрицание, логическое умножение, 
логическое сложение), выражения, таблицы 
истинности. Свойства логических операций. 
Решение логических задач. Логические эле- 
менты. 

Аналитическая деятельность. 
• ВЫЯВЛЯТЬ ]ЭdЗЛИЧИ e В ДИ d]Э НЫХ, ПО3 ИЦИ ОН НЫХ И 

непозиционных системах счисления; 

• выявлять общее и отличия в разных позицион- 
ных системах счисления; 

• анализировать логическую структуру высказы- 
ваний. 

 

Практическая деятельность. 

• переводить небольшие (от 0 до 1024) целые 
числа из десятичной системы счисления в дво- 
ичную (восьмеричную, шестнадцатеричную) и 
обратно; 

• выполнять операции сложения и умножения 
над небольшими двоичными числами; 

• записывать вещественные числа в естествен- 
ной и нормальной форме; 

• строить таблицы истинности для логических 
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  выражений; 
• вычислять истинностное значение логического 

выражения. 

Тема 7. Основы алгоритмизации 
(10 часов) 

Учебные исполнители Робот, Удвоитель 
и др. как примеры формальных исполнителей. 
ІЈонятие алгоритма как формального описания 
последовательности действий исполнителя 
при заданных начальных данных. Свойства 
алгоритмов. Способы записи алгоритмов. 

Алгоритмический язык — формальный 
язык для записи алгоритмов. Программа — за- 
пись алгоритма на алгоритмическом языке. 
Непосредственное и программное управление 
исполнителем. 

Линейные программы. Алгоритмические 
конструкции, связанные с проверкой условий: 
ветвление и повторение.. Алгоритмическая 
конструкция следование 

ІЈонятие простой величины. Типы вели- 
чин: целые, вещественные, символьные, стро- 
ковые, логические. Переменные и константы. 
Алгоритм работы с величинами — план целе- 
направленных действий по проведению вы- 
числений при заданных начальных данных с 
использованием промежуточных результатов. 

Аналитическая деятельность. 
• определять по блок-схеме, для решения какой 

задачи предназначен данный алгоритм; 

 • анализировать изменение значений величин 
при пошаговом выполнении алгоритма; 

 • определять по выбранному методу решения 
задачи, какие алгоритмические конструкции 

 МОГУ ВОЙТИ В HJIFO] ЭИТ М; 

 • сравнивать различные алгоритмы решения од- 
ной задачи. 

 
Практическая деятельность. 
• исполнять готовые алгоритмы для конкретных 

исходных данных; 
• преобразовывать запись алгоритма с одной 

формы в другую; 
• строить цепочки команд, дающих нужный ре- 

зультат при конкретных исходных данных для 
исполнителя арифметических действий; 

• строить цепочки команд, дающих нужный ре- 
зультат при конкретных исходных данных для 
исполнителя, преобразующего строки симво- 
лОВ; 

 • строить арифметические, строковые, логиче- 
ские выражения и вычислять их значения 

Тема 8. Начала программирова- 
ния (10 часов) 

Язык программирования. Основные пра- 
вила языка программирования Паскаль: струк- 
тура программы; правила представления дан- 
ных; правила записи основных операторов 
(ввод, вывод, присваивание, ветвление, цикл). 

Анплитическая деятельность. 
• анализировать готовые программы; 

• определять по программе, для решения какой 
задачи она предназначена; 
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 Организация ввода и вывода данных 
Решение задач по разработке и выполне- 

нию программ в среде программирования Пас- 
КалЬ. 

• выделять этапы решения задачи на компьюте- 
ре. 

Практическая деятельность. 

• программировать линейные алгоритмы, пред- 
полагающие вычисление арифметических, 
строковых и логических выражений; 

• разрабатывать программы, содержащие опера- 
тор/операторы ветвления (решение линейного 
неравенства, решение квадратного уравнения и 
пр.), в том числе с использованием логических 
операций; 

• разрабатывать программы, содержащие опера- 
тор (операторы) цикла 

Тема 9. Моделирование и форма- 
лизация (9 часов) 

Понятия натурной и информационной мо- 
делей 

Виды информационных моделей (словес- 
ное описание, таблица, график, диаграмма, 
формула, чертёж, граф, дерево, список и др.) и 
их назначение. Модели в математике, физике, 
литературе, биологии и т.д. Использование 
моделей в практической деятельности. Оценка 
адекватности модели моделируемому объекту 
и целям моделирования. 

Компьютерное моделирование. Примеры 
использования компьютерных моделей при 
решении научно-технических задач. 

Реляционные базы данных Основные по- 
нятия, типы данных, системы управления ба- 
зами данных и принципы работы с ними. Ввод 
и редактирование записей. Поиск, удаление и 
сортировка данных. 

Аналитическая деятельность. 
• осуществлять системный анализ объекта, вы- 

делять среди его свойств существенные свой- 
ства с точки зрения целей моделирования; 

 • оценивать адекватность модели моделируемо- 
му объекту и целям моделирования; 

 • определять вид информационной модели в за- 
висимости от стоящей задачи; 

 • анализировать пользовательский интерфейс 
используемого программного средства; 

 • определять условия и возможности примене- 
ния программного средства для решения типо- 
вых задач; 

 • выявлять общее и отличия в разных программ- 
ных продуктах, предназначенных для решения 
одного класса задач. 

 
Практическая деятельность. 

 • строить и интерпретировать различные инфор- 
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  мационные модели (таблицы, диаграммы, гра- 
фы, схемы, блок-схемы алгоритмов); 

• преобразовывать объект из одной формы пред- 
ставления информации в другую с минималь- 
ными потерями в полноте информации; 

• исследовать с помощью информационных мо- 
делей объекты в соответствии с поставленной 
задачей; 

• работать с готовыми компьютерными моделя- 
ми из различных предметных областей; 

• создавать однотабличные базы данных; 

• осуществлять поиск записей в готовой базе 
данных; 

• осуществлять сортировку записей в готовой 
базе данных. 

Тема 10. Алгоритмизация и про- 
граммирование (8 часов) 

Этапы решения задачи на компьютере. 
Конструирование алгоритмов: разбиение 

задачи на подзадачи, понятие вспомогательно- 
го алгоритма. Вызов вспомогательных алго- 
ритмов. Рекурсия. 

Управление, управляющая и управляемая 
системы, прямая и обратная связь. Управление 
в живой природе, обществе и технике. 

Аналитическая деятельность. 
• выделять этапы решения задачи на компьюте- 

ре; 

 • осуществлять разбиение исходной задачи на 
подзадачи; 

 • сравнивать различные алгоритмы решения од- 
ной задачи. 

 
Практическая деятельность. 

 * ИCП О ЛНЯТЬ ГОТОВ Ые dЛГО]ЭИТМЫ ДА КОНК]ЭеТНЫХ 

 исходных данных; 

 • разрабатывать программы, содержащие под- 
программу; 

 • разрабатывать программы для обработки од- 
номерного массива: 

о (нахождение минимального (максимально- 
го) значения в данном массиве; 

 о подсчёт количества элементов массива, удо- 
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  влетворяющих некоторому условию; 
О нахождение суммы всех элементов массива; 

нахождение количества и суммы всех чет- 
ных элементов в массиве; 

о сортировка элементов массива и пр.). 

Тема 11. Обработка числовой 
информации (6 часов) 

Электронные  таблицы.  Использование 
формул. Относительные, абсолютные и сме- 
шанные ссылки. Выполнение расчётов. По- 
строение графиков и диаграмм. Понятие о сор- 
тировке (упорядочивании) данных. 

Аналитическая деятельность. 
• анализировать пользовательский интерфейс 

используемого программного средства; 

 • определять условия и возможности примене- 
ния программного средства для решения типо- 
вых задач; 

• выявлять общее и отличия в разных программ- 
ных продуктах, предназначенных для решения 
одного класса задач. 

 
Практическая деятельность.’ 

 • создавать электронные таблицы, выполнять в 
них расчёты по встроенным и вводимым поль- 
зователем формулам; 

 • строить диаграммы и графики в электронных 
таблицах. 

Тема 12. Коммуникационные 
технологии (10 часов) 

Локальные и глобальные компьютерные 
сети. Интернет. Скорость передачи информа- 
ции. Пропускная способность канала. Переда- 
ча информации в современных системах связи. 

Взаимодействие на основе компьютерных 
сетей: электронная почта, чат, форум, теле- 
конференция, сайт. Информационные ресурсы 
компьютерных сетей: Всемирная паутина, 
файловые архивы. 

Технологии создания сайта. Содержание и 
структура сайта. Оформление сайта. Размеще- 
ние сайта в Интернете. 

Аналитическая деятельность. 
• выявлять общие черты и отличия способов 

взаимодействия на основе компьютерных се- 
тей; 

• анализировать доменные имена компьютеров и 
адреса документов в Интернете; 

• приводить примеры ситуаций, в которых тре- 
буется поиск информации; 

• анализировать и сопоставлять различные ис- 
точники информации, оценивать достовер- 
ность найденной информации; 

• распознавать потенциальные угрозы и вредные 



20  

 Газовые представления о правовых и эти- 
ческих аспектах использования компьютерных 
программ и работы в сети Интернет. 

воздействия, связанные с ИКТ; оценивать 
предлагаемы пути их устранения. 

 

Практическая деятельность. 

• осуществлять взаимодействие посредством 
электронной почты, чата, форума; 

• определять минимальное время, необходимое 
для передачи известного объёма данных по ка- 
налу связи с известными характеристиками; 

• проводить поиск информации в сети Интернет 
по запросам с использованием логических опе- 
раций; 

• создавать с использованием конструкторов 
(шаблонов) комплексные информационные 
объекты в виде веб-страницы, включающей 
графические объекты. 

Резерв учебного времепи в 7-9 
классах. 6 часов. 

  

 
 

Перечень  учебно-методического обеспечения 
по информатике для 7-9 классов 

1. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. ФFOC Программа для основной школы : 5-6 классы. 7-9 классы. — М.: БИНОМ. Лаборатория 
знаний, 2015 

2. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика ФFOC: Учебник для 7 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
3. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика ФFOC: рабочая тетрадь для 7 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
4. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика ФFOC: Учебник для 8 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 201. 
5. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика ФFOC: рабочая тетрадь для 8 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2013. 
6. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика ФFOC: Учебник для 9 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 
7. Босова Л.Л., Босова А.Б. Информатика ФFOC: рабочая тетрадь для 9 класса. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2014. 
8. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Информатика. 7-9 классы : методическое пособие. — М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 20013. 
9. Босова Л.Л., Босова А.Ю. Электронное приложение к учебнику «Информатика. 7 класс» 

10. Материалы авторской мастерской Босовой Л.Л. (metodist.1bz.ru/) 
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Планируемые результаты изучения информатики 
Планируемые результаты освоения обучающимися основной образовательной программы основного общего образования уточняют и 

конкретизируют общее понимание личностных, метапредметных и предметных результатов как с позиции организации их достижения в об- 
разовательном процессе, так и с позиции оценки достижения этих результатов. 

Планируемые результаты сформулированы к каждому разделу учебной программы. 
Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении опорного учебного материала, размещены в руб- 

рике «Выпускник научится ...». Они показывают, какой уровень освоения опорного учебного материала ожидается от выпускника. Эти 
результаты потенциально достигаемы большинством учащихся и выносятся на итоговую оценку как задания базового уровня (исполнитель- 
ская компетентность) или задания повышенного уровня (зона ближайшего развития). 

Планируемые результаты, характеризующие систему учебных действий в отношении знаний, умений, навыков, расширяющих и углуб- 
ляющих опорную систему, размещены в рубрике «Выпускник получит возможность научиться ...». Эти результаты достигаются отдельны- 
ми мотивированными и способными учащимися; они не отрабатываются со всеми группами учащихся в повседневной практике, но могут  
включаться в материалы итогового контроля. 

 

Раздел 1. Введение в информатику 
Выпускник научится: 

• декодировать и кодировать информацию при заданных правилах кодирования; 

• оперировать единицами измерения количества информации; 
• оценивать количественные параметры информационных объектов и процессов (объём памяти, необходимый для хранения ин- 

формации; время передачи информации и др.); 

• записывать в двоичной системе целые числа от 0 до 256; 
Выпускник получит возможность. 

• углубить и развить представления о современной научной картине мира, об информации как одном из основных понятий совре- 
менной науки, об информационных процессах и их роли в современном мире; 

• научиться определять мощность алфавита, используемого для записи сообщения; 

• научиться оценивать информационный объём сообщения, записанного символами произвольного алфавита 

• переводить небольшие десятичные числа из восьмеричной и шестнадцатеричной системы счисления в десятичную систему 
счисления; 

• познакомиться с тем, как информация представляется в компьютере, в том числе с двоичным кодированием текстов, графиче- 
ских изображений, звука; 

Раздел 2. Алгоритмы и начала программирования 

Выпускник научится: 
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• понимать смысл понятия «алгоритм» и широту сферы его применения; анализировать предлагаемые последовательности ко- 
манд на предмет наличия у них таких свойств алгоритма как дискретность, детерминированность, понятность, результатив- 

HOGTb,  МАС G OBOGTb; 

• оперировать алгоритмическими конструкциями «следование», «ветвление», «цикл» (подбирать алгоритмическую конструкцию, 
соответствующую той или иной ситуации; переходить от записи алгоритмической конструкции на алгоритмическом языке к 
блок-схеме и обратно); 

• понимать термины «исполнитель», «формальный исполнитель», «среда исполнителя», «система команд исполнителя» и др.; по- 
нимать ограничения, накладываемые средой исполнителя и системой команд, на круг задач, решаемых исполнителем; 

• исполнять линейный алгоритм для формального исполнитель с заданной системой команд; 

• составлять линейные алгоритмы, число команд в которых не превышает заданное; 

• ученик научится исполнять записанный на естественном языке алгоритм, обрабатывающий цепочки символов. 
• исполнять линейные алгоритмы, записанные на алгоритмическом языке. 

• исполнять алгоритмы с ветвлениями, записанные на алгоритмическом языке; 

• понимать правила записи и выполнения алгоритмов, содержащих цикл с параметром или цикл с условием продолжения работы; 

• определять значения переменных после исполнения простейших циклических алгоритмов, записанных на алгоритмическом 
языке; 

• разрабатывать и записывать на языке программирования короткие алгоритмы, содержащие Газовые алгоритмические конструк- 
 

Выпускник получит возможность научиться: 

• исполнять алгоритмы, содержащие ветвления и повторенпя, для формального псполнителя с заданной системой команд; 

• составлять все возможные алгоритмы фиксированной длины для формального исполнителя с заданной системой команд; 

•  определять количество линейных алгоритмов, обеспечивающих решение поставленной задачи, которые могут быть составлены 
для формального исполнителя с заданной системой команд; 

• подсчитывать количество тех или иных символов в цепочке символов, являющейся результатом работы алгоритма; 

• по данному алгоритму определять, для решения какой задачи он предназначен; 

• исполнять записанные на алгоритмическом языке циклические алгоритмы обработки одномерного массива чисел (суммирова- 
ние всех элементов массива; суммирование элементов массива с определёнными индексами; суммирование элементов массива, 
с заданными свойствами; определение количества элементов массива с заданными свойствами; поиск наибольшего/ наименьше - 
го элементов массива и др.); 

• разрабатывать в среде формального исполнителя короткие алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические конструкции; 

• разрабатывать и записывать на языке программирования эффективные алгоритмы, содержащие базовые алгоритмические кон- 
СТ]Э ЦИИ. 
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Раздел 3. Информационные и коммуникационные технологии 

Выпускник научится: 

• называть функции и характеристики основных устройств компьютера; 

• описывать виды и состав программного обеспечения современных компьютеров; 

• подбирать программное обеспечение, соответствующее решаемой задаче; 

• оперировать объектами файловой системы; 

• применять основные правила создания текстовых документов; 

• использовать средства автоматизацпи информационной деятельности при создании текстовых документов; 

• использовать основные приёмы создания презентаций в редакторах презентаций. 

Ученик noлучит возможность. 

• научиться систематизировать знания о принципах организации файловой системы, основных возможностях графического ин- 
терфейса и правилах организации индивидуального информационного пространства; 

• научиться систематизировать знания о назначении и функциях программного обеспечения компьютера; приобрести опыт реше- 

ния задач из разных сфер человеческой деятельности с применение средств информационных технологий; 

• закрепить представленпя о требованиях техникп безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со сред- 
ствами информационных и коммуникационных технологий; 

• сформировать понимание принципов действия различных средств информатизации, их возможностей, технических и экономи- 

ческих ограничений. 

 

 

 

 

Тематическое планирование 7 класс 
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Дат 

а 

№п/п Тема урока Изучаемые 

вопросы 

Решаемые 

проблемы 

Требования к результатам обучения цQp Тип 

урока 

Примене 

ние 

педагоги 

ческих 

технолог 

ий 

Форм 

ы и 

виды 

контр 

оля 

Домашн 

ее 

задание 
УУД личностные 

результаты 
Предметны 
е 

результаты 

     Тема Ипформация и г формационнь процессы 9 со В     

  Цели Информация Что такое Познавательные: Смыслообраз Получить презентация «Информация и 
её свойства» 
1)анимация «Субъективный 
подход к определению поня- 

тия "информация" 

2)анимация «Пример отли- 
чия информации от матери - 

альных объектов»; 

З)демонстрация к лекции 
«Восприятие информации»; 

4)анимация «Кто как видит»; 

5)виртуальная лаборатория 
«Оптические иллюзии»; 
б)анимация «Классификация 
информации по способ у ее 

 

7)тест по теме «Восприятие 
информации» «Система те- 

стов и заданий N4»; 

8)опорная схема «Свойства 
информации»; 

9) анимация «Актуальность 

(своевременность) информа- 
 

10) анимация «Достоверность 

информации»; 
11)анимация«Объективность 

информации»; 

12)анимация «Полнота ин- 

форчачии»; 
lЗ)анимация «Понятность 

информации»; 

14)анимация «Ценность ин- 
формации»; 

l5)анимация «Синергетиче- 

ский эффект». 
1б)тест по теме «Свойства 
информации» «Система те- 
стов и заданий N6» 

р ц— Ценност Бесед §1 .1, 

изучения и сигнал. информация? смысловое чтение ование— представле- лекция с но- а, вопросы 

курса Виды Цели: дать Коммуникативные: адекватная ния об ин- элемента смыслов  и зада- 

информатики информации. общие инициативное мотивация формации ми ые.  ния 1 

и ИКТ. Свойства представления сош дничество — учебной как важ- беседы Общекул   

Техника информации. об информации ставить вопросы, деятельности. нейшем  ьтурные.  8 к пара- 

безопасности  и eè обращаться за Нравственно стратегиче-  Учебно-  графу; 

И  СВОЙ GTBaX ПOM ОЩБЮ ; П]ЗОЯВЛЯТБ -Н Mtl Ч е CКOЯ CKOM  познават  No 2,4, 

организация   активность во ориентация— pecypce  ельные.  6, 7 в PT 

рабочего 
места 

  взаимодействии для 
решения 

умение 
избегать 

развития 
личности, 

 Информа 
ционные. 

  

Информация.   коммуникативных конфликтов и государ-  3CT   

Информацио   задач находить ства, обще-     

ННый    выходы из ства     

процесс.    сПорНых      

Субъективны    ситуаций      

е          

характеристи          

информации, 
         

зависящие от          

.ЧІІЧІ f Гl-CTIf          

получателя          

информации          
 

          

обстоятельств 
получения 
информации: 

         

ВбЖНОGТЬ,          

своевременно 
сть, 

         

достоверност          
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актуальность 
          

 2 Информацио 
иные 

информа- 
ционные 

процессы; 
информа- 
ционная 

деятель- 
 

сбор ин- 

формации; 

обработка 
информа- 
ции 

Как происходит 
сбор информа- 

ции? Цели: 

общие пред- 

ставления об 

информацион- 

ных процессах 

и их 

роли в совре- 

менном мире; 

уыение приво- 

дить примеры 

сбора и обра- 

ботки 

информации в 

деятельности 

человека, в 

живой природе, 

обществе, тех- 

нике; 

Регулятивные: 
планирование — 

выбирать действия в 

соответствии с 

поставленной задачей 

и условиями ее 

реализации. 

Познавательные: 

смьісловое чтение, 
знаково-симвлические 

действия 

Смыслообраз 
ование — 

адекватная 

мотивация 

учебной 

деятельности. 

Нравственно 

-этическая 

ориентация — 
умение 

избегать 
конфликтов и 

находить 

выходы из 
сПорНых 

ситуаций 

понимание 
значимости 

информа- 

ционной 

деятельно- 

сти для 

современ- 

ного чело- 

века 

презентация «Инфор- 
мационные процессы» 

l)анимация «Виды ин- 

формационных процес- 

сов»; 

2)анимация «Информа- 

ционные процессы для 

человека и компьюте- 

ра»; 

З)анимация «Создание 
информации»; 

4)анимация «Обработ- 

ка информации». 

Комбини 
рованны 

3CT 
Ценност 

Тести 
рован 

§1.2 
(п.1, 2, 

3), во- 
просы и 

задания 

1-8 к 

пара- 
графу; 

No8, 

No12, 
No13 

в Рт. 

 процессы. 

Обработка 

информации 

Обработка, 

связанная с 
получением 

й но- 

смыслов 

ые. 

Компьют 

ерные 

ие 

Фронт 

альны 

й 

опрос 

 НоВой    

 информации.    

 Обработка, 
связанная с 
изменением 
формы, но не 

   

 изменяющая 
содержание 

информации. 

   

 " Основ- 
ные  виды 

информаци- 

онных    про- 

цессов:   хра- 

нение, пере- 

дача и обра- 

ботка инфор- 

мации.  При- 

меры инфор- 

мационных 

процессов в 

системах раз- 

личной    при- 
]ЭОДЫ; ИХ ]ЭОЛЬ 

в современ- 

информаци- 
онные про- 

цессы; 

информаци- 

онная дея- 

тельность; 

хранение ин- 

формации, 

носитель ин- 

формации; 

передача ин- 

формации, 
ИGTO ЧНИК, 

канал связи, 

приёмник. 

Как можно 
хранить и 

передавать 

информацию? 

Цели: 

общие пред- 

ставления об 

информацион- 

ных процессах 

и их 

роли в совре- 

менном мире; 

умение приво- 

дить примеры 

хранения и 

передачи 

Регулятивные: 
планирование— 

выбирать действия в 

соответствии с 

поставленной задачей 

и условиями ее 

реализации. 

Познавательные: 
сvысловое чтение, 

знаково-симвлические 
действия 

Смыслообразов 
а н и —е 

мотивация, 

самооценка на 

основе 

критериев 

успешной 

учебной 

деятельности. 

Нравственно- 

этическая 

ориентация— 

доброжелательъ 

ость. 

з.мг'нпопв.іьнtі - 

нравственная 

понимание 
значимости 

информа- 

ционной 

деятельно— 

сти для 

современ— 

ного чело— 

века 

презентация «Информацион- 
ные процессы» 
б)анимация «Хранение 
формации. Память»;  ““* 
1)анимация «ЧнфОрМаЦИfl и 

tt н0tитtЛь)›; 
З)анимация «Документы»; 
4) анимация «История 
средств хранения информа- 
ции», 
5) анимация «Потеря инфор- 

 

б)анимация «Источник и 

приемник информации»; 

7)анимация «Помехи при 
передаче информации»; 

8)анимация «Информация в 

человеческом обществе 

—новостная информация»; 
9)анимация «Информация в 
человеческом обществе»; 

Изучени 
е нового 

материал 
а 

3CT 
Объясни 

тельно- 
ИЛЛюстр 

ативные 

Компьют 

ерные 

Индивид 

уальное 

обуч 

Бесед 
а 

Фронт 
альны 

й 

опрос 

Тести 

рован 

ие 

§l .2 
(п.4, 5, 

6), во- 
просы и 

задания 

9— 

14 к па- 

раграфу, 

No17, 

Nol8 в 

PT 
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  ном мире. 

Хране- 

ние инфор- 

мации. Носи- 

тели инфор- 

мации  (бу- 

мажные, маг- 

нитные,  оп- 

тические, 

флэш- 
память). Ка- 

 информации в 
деят 

ельности чело- 
века, в живой 

природе, обще- 

стве, технике 

 Л I ï7rI НЧ t1IHJC I £+. 

Самоопределені 
 

 

самостоятельно 

сть и личная 
ответственность 

за свои 
ПOCT ПКИ 

 10) анимация «Информация в 
технике»; 
11) анимация «Информация в 

живой природе»; 

l2)анимация «Информация в 

неживой природе»; 
lЗ)тест по темам «Источник 
и приемник информации», 

«Информация и ее 
носитель» —«Система тестов 

и заданий N8» 

    

чественные и    

количествен-    

ные характе-    

ристики со-    

временных    

носителей    

информации:    

объем ин-    

формации,    

хранящейся    

на носителе;    

скорости за- 

писи и чтения 

информации. 

Передача 

информации. 

Источник, 

информаци- 

онный канал, 

приёмник 

информации. 

   

 4 Храни— 
лища инфор- 

мации. Сете- 

вое хранение 

информации 

Всемирная 

WWW— 
Всемирная 

паутина; 

WеЬ— 

страница, 

WеЬ-сайт; 

Нри помощь 
чего можнс 

найти 

информацию? 

Цели: 

представление о 

Регулятивные: 
планирование— 

определять общую 

цель и пути ее 

достижения; 

прогнозирование — 

Смыслообраз 
о ва ни—е 

адекватная 

мотивация 

учебной 

деятельности. 

владение 
первичны- 

ми навыка- 

ми анализа 

и критич- 

ной оценки 

презентация « 
Всемирная паутина» 

l)демонстрационный 

имитатор «Работа по- 

исковой системы в Ин- 

тернете»; 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Ценност 

но- 

смыслов 

ые. 

Система 

Бесед 
а 

Фронт 

альны 

й 

опрос 

§1.3, 
вопросы 

и зада- 

ния 1-8 

к пара- 

графу, 
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  паутина как 

информаци- 

онное храни- 
лище. 

Поиск 
информации 

браузер; 
поисковая 

система; 
пои G кОвый 

запрос 

WWW как все- 
мирном храни- 

лище 

информации; 

понятие о поис- 

ковых системах 

и принципах их 

работы; умение 

осуществлять 

поиск информа- 
ции в сети Ин- 

предвосхищать 
результат. 

Познавательные: 

общеучебньіе — 

выбирать наиболее 

эффективные 

способы решения 

задач; 

контролировать и 

оценивать процесс в 

результате своей 

деятельности. 

Rоммуникативные: 

инициативное 

сотрудничестве— 

формулировать свои 

затруднения 

Нравственно 
-этическая 

ориентация 

умение 

избегать 

конфликтов и 

находить 

выходы из 

спорных 

ситуаций 

получаемой 
информа- 

ции; ответ- 

ственное 

отношение 

к информа- 

ции с уче- 

том 

правовых и 

этических 

аспектов ее 

распростра- 

нения; раз- 

витие чув- 

ства личной 

ответствен- 

ности за 

качество 

окружаю- 

щей ин- 

формаци- 
Они 

ой среды 

2)тест по темам «Ин- 
формационные процес- 
сы», «Информацион- 
ные процессы в 
технике» 

«Система тестов и за- 
даний N7» 

 поэтапно 
го 

обучения 
 

Компьют 

ерные. 

Fрутіпов 

ое 

обучение 

Тести 
рован 

ие 

No20, 
No22 

вРТ 

  тернет с ис- 
пользованием 

простых 

запросов (по 
одному призна- 

ку), сохранять 
для индивиду- 

     

  dЛЬНОГО ИСПОЛЬ-      

  зования 
найденные в 
сети Интернет 

     

  информацион- 

ные объекты и 

ссылки на них; 

     

 5 Представлени 
е 

информации. 

Формы 

представлени 

Я 

информации. 

Язык как 

способ 

представлени 

Я 

информации: 

естественные 

и 

знак; 
знаковая си- 

стема; 

естественные 

языки; 

формальные 

языки 

формы пред- 

ставления 

информации 

Как мы можем 
представить 

информаци? 

Цели: обоб- 

щённые пред- 

ставления о 

различных 

способах 

представления 

информации 

Регулятивные: 
контроль и 

стvоконтроль— 

различать способ и 

результат действия; 

прогнозировани—е 

предвосхищать 

результаты. 

Нознавательные: 

знакомо- 

символистические 

действия 

смысловое чтение. 

Rоммуникативные: 

Нравственно 
-этическая 

ориентаци—я 

навыки 

сотрудничест 

ва в разных 

ситуациях 

расширение 
п система- 

тизация 

представле- 

ний о зна- 

ках и знако- 

вых 

системах; 

2)системати 

зация пред- 

ставлений 

о языке как 

знаковой 

системе; 

презентация «Представ- 
ление информации» 

1)анимация «Виды знаков 

по способу восприятия»; 

2)анимация «Классифи- 

кация знаков по способу 

восприятия. Сигналы»; 

З)анимация «Классифи- 

кация знаков по способу 

восприятия. Никтограм- 

мы»; 

4)анимация «Класс 

ификация знаков по спо- 

собу восприятия. Симво- 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Нроблем 

ное 

Компьют 

ерные 

Фронт 
альны 

й 

опрос 

Тести 

рован 

ие 

§l .4, 
вопросы 

и зада- 

ния 1-9 

к пара- 

графу, 

No 24— 

28в PT 
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  формальные 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

  взаимодейст- 
as формулировать 

собственное мнение, 

слушать собеседника; 

управленме 

комм уникациеЫ 
разрешать конфликты 

на основе учета 

интересов и позиции 
всех участников 

 З)установлени 
е общего и 

различий в 

естественных 

и формальных 

языках; 

4)систематиза 

ция знаний о 

формах пред- 

ставления 

информации. 

лы» 
5)анимация «Один и тот 

же символ может обозна- 
чать разную информа— 

цию»; 

б)анимация «Использова- 

ние символов для техни- 

ческих устройств»; 

7)анимация «Использова- 

ние символов для живых 

существ»; 

8)тест по теме «Знаки» 
—«Система тестов и зада- 
ний N9»; 

9)демонстрация к лекции 
«Информация и письмен- 

    

   нОстЬ н; 

   10)демонстрация к лекции 
«Языки естественные и 

формальные». 

 6 Алфа- 
вит, мощ- 
ность алфа- 

ВИТ8. 

Кодиро- 

вание инфор- 

мации.  Уии- 

версальность 

дискретного 

(цифрового, в 

том числе 

двоичного) 

кодирования. 

Двоичный 

алфавит. 

Двоичный 

код. Разряд- 

дискретиза- 
ция; 
алфавит; 

МОЩНОСТЬ 

алфавита; 

двоичный 

алфавит; 

двоичное 

кодирование; 

разрядность 

двоичного 

кода. 

Как можнс 
закодировать 

информацию?п 

редставления о 

преобразовании 

информации из 

непрерывной 

формы 

дискретную 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную. 

Нознавательные: 

общеучебныт 

осознанно строить 

сообщения в устной 

форме. 

Rоммуникативные: 
взаимодейст- 
ви—е задавать 

вопросы, 

формулировать свою 

позицию 

навыки 
концентраци 
и внимания 

Научиться 
взаимосвязи 
между раз- 

]ЭЯДНО CTb Ю 

двоичного 

кода и воз- 

можным 

количе- 

СТВОМ КОДО- 

вых комби- 

наций 

презентация «Двоичное 
кодирование» 

1)«Определение понятия 
'кодирование информа- 

ции"»; 

2) «Нонятие "код”»; 

б) «Нримеры кодов»; 

4) «Определение поня- 

тия"перекодирование 
информации"»; 

5) тест по теме «Кодиро- 

вание информации»— 

«Система тестов и зада- 
ний N10»; 

б)виртуальная лаборато- 

рия «Цифровые весы» 

Комбини 
рованны 
й 

3CT 
Проблем 

ное 
Компьют 

ерные 

Фронт 
альны 

й 

опрос 

Практ 

икум 

§l .5, 
вопросы 

и зада- 
ния 1 

5,7 

—8 к па- 

раграфу, 

No46, 

No49, 

No52, 

No38, 

No41 

в PT. 

 НОСТЬ ДВОИЧ-           

 ного кода.           



29  

 
  Связь длины 

(разрядности) 

 

кода и коли— 
чества кодо— 

вых колби— 
наций. 

Дискретная 

форма 

представлени 
 

информации 

          

 7 Размер 
(длина)    co- 

общения как 

мера количе- 

ства  содер- 

жащейся    в 

нём инфор- 

мации. До- 

стоинства и 

недостатки 

такого   под- 

хода. Другие 

подходы   к 

измерению 

количества 

информации. 

Единицы из- 

мерения  ко- 

личества ин- 

формации. 

бит; 
информаци- 

онный вес 

символа; 

информаци- 

онный объём 

сообщения; 

единицы из- 

мерения ин- 

формации. 

Можно ли 
измерить 

информацию? 

Цели: 

Научиться 

измерять 

информацию 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль и 

самоконтроль— 

использовать 

установленные правила 
в контроле способа 

решения задачи. 

Позиавательиые: 

общеучебные 

выбирать наиболее 

эффективные решения 
поставленной задачи. 

Коммуиикативные: 
взаимодейст- 

вие —формулировать 

собственное мнение и 

позицию 

Самоопредел 
e- 
впе- 

самостоятель 

ность и 

личная 

ответственно 

сть за свои 

поступки. 

Смыслообраз 

о в а н и—е 

самооценка 

на основе 

критериев 

уепешности 

учебной 

деятельности 

Научиться: 
находить 

информаци 

онный 

объем 

сообщения 

презентация « Измерение 
информации» 

1) «Вычисление количе- 
ства информации: алфа- 

витный подход»; 
2)тренажер 

«Интерактивный задач- 

ник. Раздел "Измерение 

информации"» 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Проблем 
ное 

Компьют 
ерные 

тестир 
овани 

е 

§1.6, во- 
просы и 

задания l— 

3, 5 к пара- 

графу; 

No59, 

No62, 

No63, 

No65, 

No66, 

No70в PT 

 8 Обобщение и 
систематизация 
OG НОВНЫХ 

понятий темы 

«Информация и 

информационн 

информация; 
алфавит, мощ- 
НОс Јэ 

алфавита; 

равномерное и 

неравномерное 

Какие действия 
мы можем 

произвести с 

информацией? 

Цели: 

проверить 

Регулятивные: 
осуществление учебных 

действий—выполнять 

учебные действия в 

материализованной 

форме; коррекция 

Самоопредел 
— 

ч‹ 

готовность и 

способность 

к 

 интерактивный тест «Ин- 
формация и информаци- 

онные процессы» из 

электронного приложения 

к учебнику 

контроль 3CT 
Перспект 

ивно- 

опережа 

ющие. 

Ценност 

Бесед 
а 

тест 

не 
задано 
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  ые процессы». 

Проверочная 

работа 

кодирование; 
информацион- 

ный вес симво- 

ла алфавита; 

информацион- 

ный объём 

сообщения; 

единицы изме- 

рения информа- 

ции; 

информацион- 

ные процессы 

(хранение, 

обработка, 

передача); 

ПОИ GKOB ЫЙ 

запрос 

степень 
обученности по 
теме 

вносить необходимые 
изменения и 

дополнения. 

Познавательные: 

общеучебные —ставить 

и формулировать 

проблемы. 

Коммуникативные: 

инициативное 
сотрудничество — 

задавать вопросы, 

П]ЭОЯВЛЯ ТЬ tKTИB НОСТЬ , 

использовать речь для 
регуляции своего 
действия 

саморазвити 
О 

   
 

 

ые. 

  

    Тема Компь тер как универсально устройство дл работы с ин јормацие й 7 часов     

 9 Общее 
описание 

компьютера. 

Программный 

принцип работы 

компьютера 

Основные 

компоненты 

компьютера и 

их функции. 

компьютер; 
процессор; 

память; 

устройства 

ввода информа— 

ции; 

устройства 

вывода инфор 

мации 

Из каких частей 
СОСТОИТ КОМ П b- 

ютер? Цели: 

систематизиро- 

ванные пред- 

ставления об 

OCHOB НЫХ 

устройствах 

компьютера и 

их функциях 

Регулятивные: 
целеполаганит 
формулировать и 

удерживать учебную 
задачу. 

Познавательные: 

общеучебные— 

контролировать и 

оценивать процесс и 

результат 

деятельности. 

Rоммуникативные: 

инициативное 

сотрудничество— 

ставить вопросы 

и обращаться за 
помощью 

Смыслообраз 
ование 

адекватная 

мотивация 

учебной 

деятельности 

(социальная, 

учебно- 

познавательн 

ая, внешняя) 

Научиться 
обобщение 

представлений 

об основных 

устройствах 

компьютера с 

точки 

зрения выпол- 

няемых ими 

функций; 

проведение 

аналогии 

между 

человеком и 

компьютером 

презентация «Основные 
компоненты компьютера 
и их функции» 

1) «Компьютер и его 

назначение»; 

2)«Внутренняя память 
ЭВМ: видеопамять», 

«Внутренняя память 
ЭВМ: емкость памяти», 

«Внутренняя памятьЭВМ 

кэш-память», «Внутрен- 

няя память ЭВМ: oпepa- 

тивная память», «Внут- 

ренняя память ЭВМ: П3Y 

BIOS», «Внутренняя 

память ЭВМ постоянная 

память», «Внутренняя 

память ЭВМ: энергонеза- 

висимая 

оперативная память 

(CMOS RAM)», 

Открыти 
я нового 
знания 

3CT 
Ценност 

но- 

смыслов 

ые. 

Учебно- 
познават 

ельные. 

Перспект 
ивно- 

опережа 

ющие. 

Бесед 
а. 

Высту 

плени 

е 

учащи 

хся с 

сообщ 

ениям 

и. 

Фронт 

альны 

й 

опрос 

§2.1, во- 
просы и 
задания 1— 

9 к пара- 

графу, No 

71, No 72 в 
PT. 
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        З)«Структура  цифровой 

ЭВМ», «Структура циф- 

ровой ЭВМ —магистраль 

(шина)»; 

4)программа-тренажер 

'Устройство компьютера- 

1" 

    

 10 Основ- 

ные  компо- 

ненты персо- 
налЬНого 

компьютера 

(процессор, 

оперативная 

и долговре— 

менная па- 

МЯТЬ, СТ]ЭОЙ- 

ства ввода и 

вывода ин— 

формации), 

их функции и 

основные 

характери- 

стики   (по 

состоянию на 

текущий пе— 

риод време- 

НИ). 

персональный 
компьютер; 

системный 

блок: материи- 

ская плата; 

центральный 

процессор; 

оперативная 

память; жѐсткиіі 

диск; 

внешние 

устройства: 

клавиатура, 

МЫШЬ, МОНИТО]З, 

принтер, 

акустические 

колонки 

компьютерная 

сеть; 

сервер, клиент 

Цели: 
знаниеосновных 

устройств пер- 

СОНdЛЬНОГО 

компьютера и 

их актуальных 

характеристик 

Регулятивные: 
целеполагание— 

удерживать 

познавательную 

задачу и применять 

установленные 

правила. 

Познавательные: 

общеучебные— 

контролировать и 

оценивать процесс и 

результат 

деятельности. 

Коммуникативпые: 

управление 

KOMM Л/ïKOïJ if ЕЛ 

осуществлять 

взаимный контроль 

понимание 
роли компьюте- 

ров в жизни 

современного 

человека; cпo- 

собность 

Связать знания 

об основных 

ВОЗМОЖНОGТЯ Х 

компьютера 

с собственным 

жизненным 

опЫТом. 

Научиться 
давать ха- 

рактеристи- 

ку назначе- 

нию основ- 

ных 

устройств 

персональ- 

НОГО KOM- 

пьютера 

презентация «Персональ- 
ный компьютер» 

анимации Составляющие 

системного блока», «Си- 

стемный блок 

(вид сзади)», «Системный 

блок ПЭВМ», «Накопи- 

тель на жестких 

магнитных дисках 

(НЖМД)», «Открытая 

архитектура ЭВМ» 

программа-тренажер 

'Устройство компьютера 

-2"; 

анимации «Мышь: меха- 

ническая», «Мышь: опти- 

ко-механическая», 

«Мышь: оптическая», 

«Мышь: современная 

оптическая»; 

анимации « 

Клавиатура 

ПЭВМ: принципы рабо- 

ТЫ} GТ]ЭОЙСТВО 

клавиши», «Клавиатура 

ПЭВМ: принципы рабо- 

ты; сканирование 

клавиш»; 

информационные, прак- 

тические и контрольным 

модули по теме «Конфи- 

гурация компьютера. 

Открыти 
я нового 

знания 

3CT 
Ценност 

но- 

смыслов 

ые. 

Учебно- 

познават 

ельные. 

Перспект 

ивно- 

опережа 

ющие. 

Бесед 
а. 

Высту 

плени 

е 

учащи 

хся с 

сообщ 

ениям 

и. 

Фронт 

альны 

й 

опрос 

§2.2,вопрос 
ы и зада- 

ния l— 

4 к пара- 

графу, 

No77, No7 

9, No82, 

No90 в PT 
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        Выбор конфигурации в 

зависимости от решаемых 

задач» 

    

 11 Состав и 
функции 

программного 

обеспечения: 

системное 

программное 

обеспечение 

программа; 
программное 

обеспечение 

(ПО); 

системное ПО; 

операционная 

система; 

архиватор; 

антивирусная 

программа 

Что такое про- 
граммное обес- 

печение компь- 

ютера? Цели: 

дать понятие 

программного 

обеспечения 

персонального 

компьютера и 

основных его 
rp gnu 

Регулятивные: 
целеполагание — 

формулировать и 
удерживать учебную 

задачу; планирование 

применять 

установленные 

правила в 

планировании 

способа решения. 

Познавательные: 

общеучебные— 

ориентироваться в 

разнообразии 

программного 

обеспечения. 

Rоммуникативные: 

планирование 
учебного 

сотрудничества— 

слушать собеседника, 
задавать вопросы; 

использовать речь 

Самоопределе- 
ние — понима- 

ние 

роли компьюте- 

Јзов в жизни 

современного 

человека; пони- 

мание значимо- 

сти антивирус- 

ной 

защиты как 

важного 

направления 

информацион- 

ной безопасно- 

сти 

Научиться 
пониманимать 

назначения 

системного 

программного 

обеспечения 

персонального 

компьютера 

презентация «Программ- 
ное обеспечение компью- 
тера» 

демонстрации к лекции 

«Структура программногс 

обеспечения ПK», «Си- 

стемное программное 

обеспечение», «Операци- 

онная система»; 

тест по теме «Компьютер 
как средство автоматиза- 
ции 

информационных процес- 
СОВН 

«Система тестов и зада- 

ний No13»; 

информационные, прак- 

тические и контрольным 

модули по темам «Ком- 

пьютерные вирусы и 

антивирусные 

программы»,«Програм 

мы архивирования 

данных» 

Комбини 
рованны 
й 

3CT 
Ценност 

но- 

смыслов 

ые. 

Перспект 

ивно- 

опережа 

ющие. 
Учебно- 
познават 
ельные 

 §2.3 (1, 2), 
ВОП]ЭОСЫ И 

задания 1— 

9 к пара- 

графу, 

No99, No 
102, No103 

в PT. 

 12 Системы 
программирова 

ния И 

прикладное 

программное 

обеспечение 

Компьютерные 
ВирусЫ. 

Антивирусная 

профилактика. 

Правовые 

нормы 

программное 
обеспечение 

(ПО); 

прикладное 

no, 

система 

программиро- 

вания; 

приложение 

общего назна- 

чения; 

приложение 

Что такое при- 
кладное про- 

граммное обес- 

печение компь- 

ютера? Цели: 

дать представ- 

ление о про- 

граммировании 

как о сфере 

профессиональ- 

нойдеятельно- 

сти; представ- 

Регулятивные: 
целеполагание— 

формулировать и 

удерживать учебную 

задачу; планирование 

— применять 

установленные 

правила в 

планировании 

способа решения. 

Познавательные: 

общеучебные — 

Стпоопределе- 
ни—е понима- 

ние 

правовых норм 

использования 

программного 

обеспечения; 

ответственное 

отношение к 

используемому 

программному 

обеспечению 

понимание 
назначения 

прикладного 

программного 

обеспечения 

персонального 

компьютера 

презентация «Программ- 
ное обеспечение компью- 

тера» 

 

демонстрации к лекции 

«Системы программиро- 
вания», 

«Прикладноепрограммнос 

обеспечение» 

 3CT 
Ценност 

но- 

смыслов 

ые. 

Перспект 

ивно- 

опережа 
ющие. 

Учебно- 
познават 

ельные 

цифро 
вой 

рисун 

ок 

§2.3 (3, 4, 
5), вопрось 
и задания 1 

0, 12- l8к 
параграфу, 

No100, No 

103, No104 

в PT 
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  использования 

программного 

обеспечения. 

специального 
назначения; 

правовой статус 
nO 

ление о воз- 
МОЖНОGTЯX 

использования 

компьютеров в 

других сферах 

деятельности 

ориентироваться в 
разнообразии 

программного 

обеспечения. 

Rоммуникативные: 

планирование 

учебного 

сотрудничества— 

слушать собеседника, 

задавать вопросы; 

использовать речь 

       

 13 Файл. Типы 
файлов. 

Каталог 

(директория). 

Файловая 

система 

логическое имя 
устройства 

внешней памяти 

файл; 

правила имено- 

вания файлов; 

каталог; 

корневой ката- 

мог,’ 
файловая струк- 
тура; 

путь к файлу; 
полное имя 

файла 

Как храниться 
информация в 

компьютере 

Цели: дать 

представления 

об объектах 

файловой си- 

стемы и 

навыки работы 
С НИМИ 

Регулятивные: 
целеполагание — 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную. 

Познавательные: 

общеучебные 

осознанно строить 

сообщения в устной 

форме. 

Коммуникативные: 

инициативное 

сотрудничество— 

формулировать свои 

затруднения 

понимание 
необходимости 

упорядоченного 

хранения соб- 

ственных про- 

грамм и данных 

Научиться: 
строить гра- 

фическое 

изображение 

файловой 

cт]э т ы 

некоторого 

носителя на 

основании 

имеющейся 

информации 

презентация «Файлы и 
файловые структуры»; 
демонстрации к лекции 

«Файлы и файловые 

структуры», 

«Файловая структура 

диска», «Имя файла. Путь 
к файлу» 

анимация «Файлы и пап- 
ки» 

интерактивные справоч- 

ники 

«Операции с файлами и 

папками Windows», «Ок- 

но проводника Windows» 

Комбини 
рованны 
й 

3CT 
Ценност 

но- 

смыслов 

ые. 

Учебно- 

познават 

ельные. 

Проблем 

ные 

Компьют 

ерные 

Бесед 
а 

Фронт 

альны 

й 

опрос 

решен 

ие 

задан 

ий гиа 

§2.4, во- 
просы и 

задания 

1-l6к 

параграфу, 

No105, 

No107, No 

109, 

No111, 

No113, 

No114, 

Nol 18, 

No119 

в PT. 

 14 Fрафи- 
ческий поль- 

зовательский 

интерфейс 

(рабочий 

стол, окна, 

диалоговые 

окна, меню). 

Оперирова- 

ние компью- 

терными ин- 

формацион- 

пользователь- 
ский интерфейс 

командный 

интерфейс; 

графический 

интерфейс; 

основные эле- 

менты графиче- 

ского интер- 

фейса; 

ИНДИВИД dЛЬHOC 

информацион- 

Что такое 
интерфейс? 

Цели: Сформи- 

ровать понима- 

ние сущности 
ПОНЯТИЙ t\ИН- 

терфейс», 

«информацион- 

ный pecypc», 

«информацион- 

ное простран- 

СТВО 

Регулятивные: 
КО DK1[1[Я— ВНОСИТЬ 

необходимые 

коррективы в 

действие после его 

завершения на основе 

его оценки и учета 

сделанных ошибок. 

Нознавательные: 

общеучебные 

ориентироваться в 

разнообразии 

понимание 
необходимости 

ответственного 

отношения к 

информаци он- 

ным ресурсам и 

информацион- 

ному 

пространству 

Научиться 
оперирова 

ниЮ 

компьютер- 

ными 

информаци- 

онными объ- 

ектами в 

наглядно- 

графической 

форме 

презентация 
«Нользовательский 

интерфейс; 

информационные, 

практические и кон- 

трольным модули по 

теме «Основные эле- 

менты интерфейса и 

управления 

Открыти 
я нового 

знания 

3CT 
Учебно- 

познават 

ельные. 

Проблем 

ные 

Бесед 
а 

Фронт 

альны 

й 

oпpoc. 

Соста 

влени 

е 

табли 

цы 

§2.5, во- 
просы и 

задания 1 

—l2к пара- 

графу, 

No120, 

No121 

в PT. 
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  ными  объек- 

тами в 
наглядно- 

графической 

форме:  со- 

здание, име- 

нование,   со- 

хранение, 

удаление 

объектов, 

организация 

их семейств. 

Архивирова- 

ние и разар- 

хивирование. 

Fигиенически 

е, 

эргономическ 

ие и 

технические 

услоВиЯ 

безопасной 

эксплуатации 

компьютера 

ное простран— 
GTBO 

пользователя» способов решения 
задач; узнавать, 
называть 

и определять объекты 

и явления 

окружающей 

действительности в 

соответствии с 

содержанием 

учебного предмета. 

Коммуникативные: 

взаимодейст- 

вие — формулировать 

собственное мнение и 

позицию; 
инициативное 

сотрудничество 

формулировать свои 
затруднения 

       

 15 Обобщение и 
систематизация 

OCHOB НЫХ 

понятий темы 

«Компьютер как 

универсальное 

CTQOЙCTB О ДЈІЯ 

работы с 
информацией». 

Проверочная 

работа 

компьютер; 
персональный 

компьютер; 

программа; 

программное 

обеспечение; 

файл; 

каталог; 

пользователь- 

ский интерфейс 
ИНДИВИД dЛЬHOC 

информацион- 

ное простран- 

СТВО 

Цели: прове- 
рить степень 

усвоенности 

представления 

о компьютере 

как универсаль- 

ном 

устройстве 

обработки ин- 
формации 

Регулятивные: 
оценка 

устанавливать 

соответствие 

полученного 

результата 

поставленной цели 

.Нознавательные: 

информационные 

искать и выделять 

необходимую 

информацию из 

различных 
ИСТО ЧНИ KOB 

Rоммуникативные: 

способность 
увязать знания 

об основных 
ВОЗМОЖНОСТЯХ 

компьютера с 

собственным 

жизненным 

опытом; 

развитие чув- 

ства личной 

ответственности 

за качество 

окружающей 

информацион- 

ной среды 

основные 
навыки 

и умения 
ИСПОЛЬЗOBaHИЯ 

компьютер- 

ных 

устройств; 

навыки созда- 

ния личного 

информаци- 

онного про- 

странства 

интерактивный тест 
«Компьютер как универ- 

сальное устройство для 
работы синформацией 

»; 
l)демонстрация к лекции 

«Логическая схема поня- 

тий по теме: " 

Нервое знакомство с 

компьютером"»; 

2)кроссворд по теме: " 

Нервое знакомство с 

компьютером"; 

З)итоговый тест к главе 2 

Нервое знакомство с 

комбини 
рованны 

й 

3CT 
Учебно- 

познават 

ельные. 

Развива 

ющие 

тест Не 
задано. 
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     управление 

комм уникациеЫ 

адекватно 

использовать речь для 

планирования и 

регуляции своей 

деятельности 

  компьютером"     

     Тема Обработка гј афической инф рмации 4 ча      

 16 Формирование 
изображения 
на экране 

монитора. 

Компьютерное 
представление 

цвета. 

пиксель; 
пространствен- 

ное разрешение 

монитора; 

цветовая модель 

RGB; 

глубина цвета; 

видеокарта; 

видеопамять; 

видеопроцессо; 

частота обнов- 

ления экрана 

Из чего состоит 
рисунок на 

компьютере? 

Цель: система- 
ТИЗИ]ЭОВ8ТЬ 

представления о 

формировании 

представлений 

на экране мони- 

тора 

Регулятивные: 
прогнозирован we— 
предвидеть 

ВОЗМОЖНОGТИ 

получения 

конкретного 

результата при 

решении задачи. 

Познавательные: 

информационны—е 

получать и 

обрабатывать 

информацию; 

общеучебные 

ставить и 

формулировать 

проблемы. 

Rоммуникативиые: 
взаимодейст- 

вия формулировать 

собственное мнение и 

позицию 

способность 
применять 
теоретические 

3 HaHИЯ ДПЯ 

решения прак- 

тических задач; 

интерес к изу- 

чению вопро- 

сов, 

связанных с 

компьютерной 

графикой. 

Научиться 
выделять 
инвариантную 

G HOCTЬ 

внешне раз- 
личных объ- 
ектов 

презентация «Компью- 
терная графика» 

l)анимация «Цветовая 

модель RGB»; 

2)анимация «Цветовая 

модель CMYK»; 

б)анимация «Изобра- 

жения на компьютере»; 

4)тренажер «Интерак- 

тивный задачник: раз- 

дел ” 

Представление 
графической 
информации» 

Комбини 
рованны 
й 

Учебно- 
познават 

ельные. 

Проблем 

ные 

Компьют 

ерные 

3CT 

Фронт 
альны 

й 

опрос 

Практ 

икум 

§3.1, во- 
просы и 

задания l— 

7 к пара- 

графу, 

No122-126, 

No 1З7— 

139 в PT. 

 17 Компьютерная 
графика 

(растровая, 

векторная). 

графический 
объект; 

компьютерная 

графика; 

растровая гра- 

фика; 

векторная гра- 

фика; 

форматы гpa- 

При помощи 
каких программ 
мОжнО 

создавать 

графические 

объекты на 

компьютере? 

Цели: система- 
тизированные 

Регулятивные: 
прогнозирование— 

предвидеть 

возможности 

получения 

конкретного 

результата при 

решении задач. 

Познавательные: 

знание сфер 
применения 

компьютерной 

графики; 

способность 

применять 

теоретические 

знания для 

решения 

Научиться 
правильно 

выбирать 

формат (спо- 

со6 

представле- 

ния) графиче- 

ских файлов в 

зависимости 

Нрезентация «Формиро- 
вание изображения на 

экране компьютера» 

l)анимация «Цветовая 

модель CMYK»; 

2)анимация«Изображения 

на компьютере»; 

З)тренажер «Интерактив- 

ный задачник: раздел " 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Учебно- 

познават 

ельные. 

Ценност 

но- 

ориентир 

ованные. 

Компьют 

Тести 
рован 

ие. 

Решен 

ие 

задач 

§3.2, во- 
просы и 

задания 1— 

3, 5-10 к 

параграфу, 

No152, 

No157, 

No158 

в PT 
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   фических фай- 

зо В 

представления о 
растровой и 

векторной гра- 
фике 

общеучебные— 
узнавать, называть и 

определять объекты и 

явления окружающей 

действительности в 

соответствии с 

содержанием 

учебных предметов. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 
вие — строить для 

партнера понятные 

высказывания 

практических 
задач; интерес ь 
изучению во- 
просов, связан- 

НЫХ С 

компьютерной 

графикой. 

от решаемой 
задачи 

Представление 
графической 
информации"» 

 ерные   

 18 Интерфейс 
графических 

редакторов. 

Форматы 

графических 

файлов 

Создание 

графических 

изображений. 

графический 
редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор; 

интерфейс 

графических 

редакторов; 

палитра графи- 

ческого редак- 

тора; 

инструменты 

графического 

редактора; 

графические 
П]ЭИМИТИВ Ы 

Цели: система- 
ТИЗИ]ЭОВ8ТЬ 

представления 

об 

инструментах 

создания гра- 

фических изоб- 

ражений; 

развитие 

основных навы- 
кОВ и 

умений исполь- 
зования графи- 
ческих редакто- 

Р°в 

Регулятивные: 
коррекция—вносить 

необходимые 
дополнения и 

изменения 

в план и способ 

действия в случае 

расхождения 

действия и его 

результата. 

Позиавательиые: 
общеучебные— 
контролировать 
процесс и результат 
деятельности. 

Коммуиикативные: 
планирование 
учебного 
сотрудничества— 
определять общую 
цель и пути ее 
достижения 

интерес к 
изучению 

ВОП]ЭОСОВ, 

связанных с 
компьютерной 
графикой 

Научиться 
подбирать и 

использовать 

инструмента- 

рий для реше- 

ния постав- 

ленной задачи 

презентация «Создание 
графических изображе- 

ний» 

l)анимация «Цветовая 

модель HSB»; 

2)практические и кон- 

трольным модули по теме 

«Векторный редактор» ; 
З)практические и кон- 

трольным модули по теме 

«Растровый редактор» ; 
4)практические и кон- 

трольным модули по теме 

«Растровая и 
векторная графика» 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Учебно- 

познават 

ельные. 

Ценност 

но- 

ориентир 

ованные. 

Компьют 

ерные 

ПpP §3.3 , во- 
просы и 

задания—1— 

9к пара- 

графу, 

Nol56, 

No160, No 

162, 165 

в PT. 

 19 Обобщение и 
систематизация 

OCHOB НЫХ 

пиксель; 
графический 

объект; 

Цели: 
систематизиро— 

вать представ— 

Регулятивные: 
целеполагание— 
преобразовывать 

способность 
увязать знания 

об основных 

Нроверить 
основные 

навыки и 

интерактивный тест « 
Обработка графической 

информации 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Учебно- 

познават 

 Не задано 
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  понятий темы 

«Обработка 

графической 

информации». 

Проверочная 

работа 

компьютерная 
графика; 

растровая гра- 

фика; 

векторная гра- 

фика; 

графический 

редактор; 

растровый 

графический 

редактор; 

векторный 

графический 

редактор 

интерфейс 

графических 

редакторов 

ления об основ- 
Ных 
ПОНЯ ТИЯ Х, GBЯ- 

занных с обра- 

боткой графи- 

ческой инфор- 

мации на 

компьютере 

практическую задачу 
в образовательную; 

контроль и 

самоконтроль — 

исп ользовііть 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Познавательные: 

общеучебные — 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 

ви—е формулировать 
собственное мнение и 
позицию 

возможностях 
компьютера с 

собственным 

жизненным 

опытом; 

интерес к во- 

просам, 

связанным с 

практическим 

применением 

компьютеров 

умения 
использования 

инструментов 

компьютерной 

графики для 

решения прак- 

тических 

задач 

l)демонстрация к лекции 
«Логическая схема поня- 

тий по теме: " 
Графическая информация 

и компьютер"» 

 ельные. 
Ценност 

но- 

ориентир 

ованные. 

Компьют 

ерные 

  

     Тема Обработка т кстовой инфор ации 10 часо      

 20 Текстовые 
документы и 

их сWуктуР- 
ные единицы 

(раздел, аб- 

зац,  строка, 
СЛОВО,   СИМ- 

вол). Техно- 
логии созда- 

ния тексто- 

вых докумен- 
ТоВ. 

документ; 
текстовый 

документ; 

структурные 

элементы 

текстового 

документа; 

технология 
ПОДГОТОВКИ 

текстовых 

документов; 

текстовый 

редактор; 

текстовый 

процессор 

Как создать 
текстовый до- 

кумент? Цели: 

систематизиро- 

вать представ- 

ления о техно- 

погwях 

подготовки 

текстовых до- 

кументов; зна- 

ние структур- 

нЫх 

компонентов 

текстовых до- 

кументов 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль п 

стноконтрол 

использовать 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Нознавательные: 

общеучебные 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

понимание 
социальной, 

общекультур- 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков 

квалифициро- 

ванного 

клавиатурного 

письма 

Научиться 
использо- 

вать 

средств ин- 

формаци- 

онных и 

коммуника- 

ционных 

технологий 

для 

создания 

текстовых 

документов 

презентация «Тексто- 
вые документы и тех- 

нология их создания» 
тренажер "Руки соли- 

ста" 

Открыти 
я нового 
знания 

3CT 
Учебно- 

познават 

ельные. 

Ценност 

но- 

ориентир 

ованные. 

Компьют 

ерные 

ПpP 4.1, вопро- 
сы и зада- 
ния 2 

—6 к па 

раграфу, 

No 166— 

168в PT 
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     Rоммуникативные: 

взаимодейст- 
as формулировать 
собственное мнение и 

позицию 

       

 21 Создание и 
редактирование 

текстовых 

документов на 

компьютере 

набор (ввод) 
текста; 

клавиатурный 

тренажѐр; 

редактирование 

(правка) 

текста; 

режим встав- 

ки/замены; 

проверка пpa- 
ВОПИ GбНИЯ; 

поиск и замена; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

Цели: систе- 
матизировать 

представле- 

ния о вводе и 

редактирова- 

нии текстов 

как этапах 

создания тек- 
СТОВЫХ ДОК - 

ментов 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль в 

самоконтроль — 

использовать 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Познавательные: 

общеучебные 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 
ви—е формулировать 
собственное мнение и 
позицию 

понимание 
социальной, 

общекультур- 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков 

квалифициро- 

ванного 

клавиатурного 

письма 

Научиться 
использовать 

средства ин- 

формацион- 

ных и 

коммуникаци- 

онных 

технологий 

для 

создания 

текстовых 

документов 

презентация 

«Создание 
текстовых 
документов на 

КОмпьютере» 

Открыти 
я нового 
знания 

3CT 
Работа 

учебнико 

м 

Компьют 

ерные 

Фронт 
альны 

й 

опрос 

Практ 

икум 

§4.2, во- 
просы и 

задания—1— 

12к пара- 

графу, 

No169, 

No173, No 

175, 176, 

178, 179, 

181 в PT. 

 22 Форматиро- 
вание тексто- 

вых докумен- 

тов на ком- 

пьютере 

форматирова- 
ние; 

шрифт; 

размер; 

начертание; 

абзац; 

выравнивание; 

отступ первой 

строки; 

междустрочный 

интервал. 

Что вы понима- 
ете под терми- 

ном формати- 

рование? Цели: 

дать представ- 

ление о форма- 

тировании тек- 

ста как этапе 

создания тек- 
СТОВОFО ДОК 

мента; 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль п 

самоконтроль— 

использовать 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

понимание 
социальной, 

общекультур- 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков кв 

алифицирован- 

ного 

клавиатурного 

письма 

Научиться 
форматиров 

ать 

документ 

для 

различных 

целей 

презентация 

«Форматирование 

текста» 

Нрактик 3CT 
Работа с 

учебнико 

м 

Компьют 

ерные 

HpP §4.3 (1-3), 
ВопросЫ 
1-3 к 

параграу, 

Nol83, 

No186, 

No187 
в PT 
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    представление о 

ПрЯмом 

форматирова- 

Нии 

задачи. 
Познавательные: 

общеучебные— 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

Коммуникативные: 

взаи содейст- 

вие — формулировать 
собственное мнение и 
позицию 

       

 23 Стилевое 
форматирова 
ние. 

Коллективная 

работа над 

документом. 

Примечания. 

Запись и 

выделение 

изменений. 

Форматирова 

ние страниц 

документа. 

Ориентация, 

размеры 

страницы, 

величина 

полей. 

форматирова- 
ние; 
стиль; 

параметры 

страницы; 

форматы тек- 
стовых файлов 

Что такое 
стилевое 

форматировани 

е текста? 

Цели: пред- 

ставление о 

форматирова- 

нии текста как 

этапе 

создания тек- 
СТОВОFО ДОК 

мента; 

представление о 

стилевое 

форматирова- 

нии; представ- 

ление о различ- 

ных текстовых 

форматах 

Регулятивные: 
целеполагание— 

удерживать 

познавательную 

задачу и применять 

установленные 

правила. 

Познавательные: 

общеучебные 

контролировать и 

оценивать процесс и 

результат 

деятельности. 

Rоммуникативные: 

управление 
ком.v уникацией 
осуществлять 

взаимный контроль 

понимание 
социальной, 

общекультур- 

ной роли в 
ЖИЗ НИ COB]Эe- 

менного чело- 

века навыков 

квалифициро- 

ванного 

клавиатурного 

письма 

Научиться 
стилевому 

форматиров 

анию текста 
ДЛЯ ]ЭЫЗ НЫХ 

вариантов 
его 

применения 

презентация 
«Форматирование тек- 

ста» 

Практик 
уы 

3CT 
Компьют 

ерные 

Личност 
НОГО 

самосове 
ршенств 

ования 

ПpP 4.3 (4, 5) 
, ВОП]ЭОСЫ 

и задания 4 

—9 к пара- 

графу, 

No188, 
No189 
в PT 

 24 Включение в 
текстовый 

документ 

списков, таб- 
лиц, диа- 

грамм, фор- 
мул и графи- 
ческих  объ- 

нумерованные 
списки; 

маркированные 

списки; 

многоуровне- 

вые списки; 

таблица; 

Цели: научиться 
ИСП ОЛЬЗ ОВ8ТЬ 

средства струк- 

турирования и 

визуализации 

текстовой ин- 

формации 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль и 

самоконтроль— 

использовать 

понимание 
социальной, 

общекультур- 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков 

квалифициро- 

НаучитьсЯ 
визуализир 

овать 

информаци 

ю 

презентация 

«Визуализация 
информации в 
текстовых 
документах» 

Нрактик 3CT 
Компьют 

ерные 

Личност 
нОгО 

самосове 

ршенств 

ования 

HpP §4.4, во- 
просы 
и задания 

1-4 к пара- 
графу 
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  ЕКТОВ.   установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Познавательные: 

о5щеучебныж 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 

вие — формулировать 

собственное мнение и 

позицию 

ванного 

клавиатурного 

письма 

      

 25 Гипертекст. 
Создание 

ссылок: снос- 

ки, оглавле- 

ния, пред- 

метные ука- 

затели. 

Визуализация 

информации 

в текстовых 

документах 

графические 
изображения 

Цели: научиться 
использовать 

средства струк- 

турирования и 

визуализации 

текстовой ин- 

формации 

Регулятивные: 
целеполагание — 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль и 

самоконтроль — 

использовать 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Познавательные: 

общеучебные 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

Коммуникативные: 

взаимодейст- 

вие — формулировать 

собственное мнение и 

позицию 

понимание 
социальной, 

общекультур— 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков 

квалифициро- 

ванного 

НаучитьGЯ 
визуализир 

овать 

информаци 

ю 

презентация 

«Визуализация 

информации в 

текстовых 

документах» 

Практик 3CT 
Компьют 

ерные 

Личност 

нОгО 

самосове 

ршенств 

ования 

ПpP §4.4, во- 

ПросЫ 

и задания 

4-8 к пара- 

графу 

 26 Инструменты программы При помощи Регулятивные: понимание с Научиться презентация «Инстру- Комбини 3CT ПpP §4.5, во- 
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  распознава- 

ния текстов и 

компьютер- 

ного перевод 

распознавания 
документов; 

компьютерные 

словари; 

программы- 

переводчики 

чего можно 
ввести тексто- 

вую информа- 

цию в компью- 

тер? Цель: дать 

навыки работы 

с программным 

оптического 

распознавания 

документов, 

компьютерны- 

ми словарями и 

программами 

 

переводчиками 

целеполагание— 
преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль и 

самоконтроль- 

использовать 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Познавательные: 

общеучебные — 

выбирать наиболее 

эффективные 

решения 

поставленной задачи. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 

вия формулировать 

собственное мнение и 
позиЦиЮ 

оциальной, 
общекультур- 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков 

работы с пpo- 

граммным 

обеспечением, 

поддерживаю- 

щим работу с 

текстовой 

информацией 

вводить и 
распознават 

ь текстовую 

информаци 

ю при 

помощи 

сканера 

менты распознавания 
текстов и 

компьютерного пере- 
вода» 

контрольный модуль 

«Программы-переводч 

ики» 

рованны 
й 

Компьют 
ерные 

Личност 

ного 

самосове 

ршенств 

ования 

 ПросЫ 

и задания 1 

—7 к пара- 
графу 

, No190, 
191 в PT. 

 27 Компь- 
ютерное 

представле- 

ние текстовой 

информации. 

Кодовые таб- 

лицы.  Аме- 

риканский 

стандартный 

код для об- 

мена инфор- 

мацией, при- 

меры кодиро- 

вания   букв 

националь- 

ных алфави- 

тов. Пред- 

кодовая табли- 
ца; 

восьмиразряд- 

ный двоичный 

код 

алфавит; 

мощность алфа- 

вита; 

информацион- 

ный объѐм 

текста 

Как оценить 
количество 

текстовой ин- 

формации? 

Цель: знание 

основных прин- 

ципов пред- 

ставления 

текстовой ин- 

формации в 

компьютере; 

владение пер- 
ВичнЫми 

навыками оцен- 

ки 

количественных 

параметров 

Регулятивные: 
целеполагание— 

преобразовывать 

практическую задачу 

в образовательную; 

контроль и 

стvоконтроль— 

использовать 

установленные 

правила в контроле 

способа решения 

задачи. 

Нознавательные: 

общеучебные— 
выбирать наиболее 

эффективные 
решения 

способность 
применять 

теоретические 

знания 

для 

решения прак- 

тических задач 

Научиться 
вычислять 

информаци 

онный 

объем 

текстового 

сообщения 

презентация «Оценка 
количественных пара- 

метров текстовых 

документов» 

тренажер «Интерак- 

тивный задачник. Раз— 

дел 

"Нредставление 

символьной информа- 

ции"» 

информационный, 

практический и кон- 

тЈэольный мод ли 

«Представление текста 
в различных кодиров- 

ках» 

Комбини 
рованны 

й 

3CT 
Компьют 

ерные 

Личност 

ного 

самосове 

ршенств 

ования 

HpP §4.6, во- 
просы 

и задания 1 
—9 к пара- 

графу 

, No196, 

198, 200, 

201 в PT. 
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  ставление о 

стандарте 
Юникод. 

 текстовых 
документов 

поставленной задачи. 
Коммуникативные: 

взаи содейст- 
вие — формулировать 
собственное мнение и 

 

 

       

 28 Оформление 
реферата Ис- 
тория вычис- 

лительной 

техники 

информаци- 
онный объѐм 

текста; 

реферат; 

правила 

оформления 

реферата; 

форматиро- 

вание. 

Цели: умения 
работы с не- 
СКОЛБКИ МИ 

текстовыми 

файлами; уме- 

ния стилевого 

форматирова- 

ния; умения 

форматирова- 

ния страниц 

текстовых до- 

кументов; 

Регулятивные: кор- 
рекция— вносить не- 

обходимые корректи- 

вы в действие после 

его завершения на 

основе его оценки и 

учета сделанных 

оіипбок. 

Познавательные: 
общеучебные— ори- 

ентироваться в разно- 
образии способов 

решения задач; узна- 

вать, называть 

и определять объекты 

и явления окружаю- 

щей действительно- 

сти в соответствии с 

содержанием учебно- 

го предмета. 

Rоммуникативные: 
взаи содейст- 
ви—е формулировать 

собственное мнение и 
позицию н н н гуiio/ri і!в- 

ное сотрудничество 

— формулировать 
свои затруднения 

понимание 
социальной, 

общекультур- 

ной роли в 

жизни совре- 

менного чело- 

века навыков 

создания тек- 

СТОВЫ Х 

документов на 

компьютере 

Научиться 
создавать и 

оформлять 

реферат на 

компьютере 

с учетом 

полученных 

навыков 

 Закрепле 
ние 

3CT 
Цен- 

ностно- 

ориенти- 

рован- 

ные. 

Технолог 

иЯ 

обучения 

на 

основе 

решения 

задач. 

Решен 
ие 

задач 

(инд. 

и 

групп) 

No209, 
210, 212, 
213 в PT. 

 29 Обобщение и 
систематизация 

ос новных поня- 

тий темы «Об- 

работка тексто- 

текстовый до- 
кумент; 
cт]э кт ]эныe 

элементы тек- 

стового доку- 

Цели: система- 
тизированные 

представления 

об основных 

ПОНЯТИЯХ, СВЯ- 

Регулятивные: кор- 
р екц и—я вносить не- 

обходимые корректи- 

вы в действие после 

его завершения на 

способность 
увязать знания 

об основных 

ВОЗМОЖНОGТЯХ 

компьютера с 

 интерактивный тест ‹ 
Обработка текстовой 

информации»; 

демонстрация к лекции 

«Логическая схема по- 

Контрол 
ь 

3CT 
Цен- 

ностно- 

ориенти- 

рован- 

Решен 
ие 

задач 

(инд. 

и 

Не 
задано 
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  вой информа- 

ции». Прове- 

рочная работа. 

мента; 
текстовый ре- 

дактор; 

набор (ввод) 

текста; 

редактирование 

(правка) текста; 

фрагмент; 

буфер обмена. 

форматирова- 

ние; 

сТилЬ; 

форматы тек- 

стовых файлов. 

кодовая табли- 

ца; 

информацион- 

ный объѐм 

текста. 

занных с обра- 
боткой тексто- 
вой информа- 
ции на 
компьютере 

основе его оценки и 
учета сделанных 

ошибок. 

Познавательные: 
общеучебньіе — ори- 

ентироваться в разно- 

образии способов 
решения задач; узна- 

вать, называть 

и определять объекты 

и явления окружаю- 

щей действительно- 

сти в соответствии с 

содержанием учебно- 

го предмета. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 

ви—е формулировать 

собственное мнение и 

позицию; инициатив- 

ное сотруднмчество 

— формулировать 

свои затруднения 

собственным 
жизненным 

опытом; 

интерес к во- 

просам, связан- 

ным с практи- 

ческим приме- 

нением 

компьютеров 

 нятий по теме: " 
Текстовая информация 

и компьютер"»; 

кроссворд по теме: " 

Текстовая информация 

и компьютер"; 

итоговый тест к главе 3 

" Текстовая информа- 

ция и компьютер" 

 ные. 
Техноло- 

гия обу- 

чения на 

основе 

решения 

задач. 
КомпЬЮ- 

терные 

групп)  

     Тема I льтимедиа 4 са      

 30 Нонятие тех- 
НологиИ 

мультимедиа 
и области её 
применения. 
Звук и видео 
K6K СОtТdВ- 

ляющие 
мультимедиа 

технология 
мультимедиа; 

мультимедий— 

ные продукты; 

дискретизация 

зВук8; 

звуковая карта; 
эффект движе 

ния. 

Что такос 
мультимедийны 

е объекты? 
Цель: система- 

тизированные 

представления 
об основных 

ПОНЯТИЯХ, СВЯ- 

занных с техно- 
логией мульти- 

медиа; 

умения 

оценивать ко- 
личественные 

параметры 

Регулятивиые: кор- 
р екц и—я вносить не- 

обходимые корректи- 

вы в действие после 

его завершения на 

основе его оценки и 

учета сделанных 

ошибок. 

Нознавательные: 

общеучебн ы'w ори- 

ентироваться в разно- 

образии способов 

решения задач; узна- 

вать, называть 

и определять объекты 

способность 
увязать знания 

об основных 

возможностях 

компьютера с 

собственным 

жизненным 

опытом; 

интерес к во- 

просам, евязан- 

ным с практи- 

ческим приме- 

нением 

компьютеров 

Научиться 
ценке количе- 

ственных 

параметров 

мультимедий- 

ных объектов 

презентация «Технология 
мультимедиа» 

анимация "Нредставленис 

звука в компьютере" 

анимация "Аналого- 

цифровое и цифро- 

аналоговое 

преобразование" 

анимация "Эффект дви- 

жения" 
анимация "Покадровая 
анимация" 

анимация "Анимация 

спрайтами" 

Открыти 
я нового 

знания 

  §5.1, 
ВопросЫ 
и задания 

1-7 к пара- 
графу 
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    мультимедий- 

ных объектов; 

и явления окружаю- 

щей действительно- 

сти в соответствии с 

содержанием учебно— 

го предмета. 

Rоммуникативные: 

взаимодейст- 

as формулировать 

собственное мнение и 

позицию; инициатив- 

ное сотрудничество 

— формулировать 

свои затруднения 

       

 31 Компьютерные 

презентации 

Дизайн презен- 

тации и макеты 

слайдов 

презентация; 
компьютерная 

презентация; 

слайд; 

шаблон презен- 

тации; 

дизайн презен- 

тации; 

макет слайда; 

гиперссылка; 

эффекты ани- 

мации 

Что такое 

презентация? 

Цель: система- 

тизированные 

представления 

об основных 

ПОНЯТИЯ Х, СВЯ- 

занных с ком- 

пьютерными 

презентациями 

Регулятивные: кон- 

троль и самокон- 

троль- сличать cпo- 

со6 действия и его 

результат с заданным 

эталоном с целью 

обнаружения откло- 

нений и отличий 

от эталона. 

Познавательные: 

инфор мационные — 

искать и выделять 

необходимую инфор- 

мацию из различных 

ИСТОЧНИКОВ В ]ЭdЗНЫХ 

формах. 

Rоммуникативные: 

управление ком пуни- 

кацией — прогнозиро- 

вать возникновение 

конфликтов при 

наличии разных точек 

зрения 

способность 

Связать знания 

об основных 

возможностях 

компьютера с 

собственны м 

жизненным 

опытом; 

интерес к во- 

просам, связанн 

ым с практике- 

ским примене- 

нием 

компьютеров 

Научиться 

создавать 

мультимедийн 

ые 

презентации 

презентация «Компью- 

терные презентации» 

Открыти 

я нового 

знания 

3CT 

Цен- 

ностно- 

ориенти- 

рован- 

ные. 

Техноло- 

гия обу- 

чения на 

основе 

решения 

задач. 

Компью- 

терные 

Пpp §5.2, во- 
ПросЫ 

и задания 1 

—8 к пара- 

графу 

, No223, 

226 
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 32 Звуки и 

видео изоб- 
ражения. 

Композиция 
и монтаж. 

Возможность 

дискретного 

представления 

мультимедий- 

ных данных 

Создание муль- 

тимедийной 

презентации 

компьютерная 
презентация; 

планирование 

презентации; 

создание и 

редактирование 

презентации; 

монтаж презен- 

тации 

Цель: система- 
тизированные 

представления 

об основных 
ПОНЯТИЯХ, СВЯ- 

занных с 
компьютерны- 

ми презентаци- 

ямИ 

Регулятивные: целе- 
полагание— формиро- 

вать и удерживать 

учебную задачу; про- 

гнозирование —пред— 

видеть уровень усво— 

ения знаний, его вре— 

менных характери- 

стИК. 

Познавательные: 

общеучебные — выби— 

рать наиболее эффек- 

тивные способы ре- 

шения задач. 

Коммуникативные. 
взаимодейст- 

вие —формулировать 

свои затруднения; 
ставить вопросы, ве— 

СТИ СТНЫЙ ДИdЛОГ 

способность 
увязать знания 

об основных 
ВОЗМОЖНОGТЯХ 

компьютера с 

собственным 

жизненным 
оПытом; 

интерес к во- 

просам, связан- 

ным с практи- 

ческим приме- 

нением 

компьютеров 

Научиться 
OCHOB НЫМ 

навыкам 

и умениям 

использования 

инструментов 

создания 

мультимедий- 

ных презента- 

ций для 

решения прак- 

тических 

задач 

 практику 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 прр No228 в 
PT 

 33 Обобщение и 
систематизация 
OG НОВ НЫХ ПОНЯ- 

ТИЙ ГЛ8ВЫ 

«Мультиме- 

диа». Прове- 

рочная работа 

технология 
мультимедиа; 

мультимедий- 

ные продукты; 

дискретизация 

ЗВЩб; 

компьютерная 

презентация; 

слайд; 

дизайн презен- 

тации; 

гиперссылка; 

эффекты ани- 

мации. 

планирование 

презентации; 

создание и 

редактирование 

презентации; 

Цель: система- 
ТИЗ И]ЭОВ HTb 

представления 

об основных 

понятиях, свя- 

занных с 

мультимедий- 

ными техноло- 

ГияМи 

Регулятивные: целе- 
полагание— форму- 

лировать учебную 
задачу; планирование 

адекватно исполь- 

зовать речь для пла- 

нирования и регуля- 

ции своей деятельно- 

сти. 

Нознавательные: 

общеучебные —само- 

стоятельно формули- 

ровать познаватель- 

ную цель; логические 

подводить под по- 

нятие на основе рас- 

познания объектов, 

выделения суще- 

ственных признаков. 

способность 
увязать знания 

об основных 
ВОЗМОЖНОGТЯХ 

компьютера с 

собственным 

жизненным 

опытом; 

интерес к во- 

просам, связан- 

ным с практи- 

ческим приме- 

нением 

компьютеров 

Научиться 
навыкам пуб- 

личного пред- 

ставления 

результатов 

своей рабо- 

тЫ 

 практику 
м 

3CT 
Цен- 
HOGTHO- 

смЫслО— 

вые 
К0мпЬю— 

терные 

ПpP Подгото 
вка 

сообщен 
ИЯ 
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   монтаж презен- 

тации. 

 Rоммуникативные: 
инициативное со- 
трудничество— об- 

ращаться за помо- 

щью, ставить вопро- 
сы, выполнять учеб- 

ные действия 

       

 34 Основные поня- 
тия курса. Ито- 

говое тестиро- 

вание 

          

 

 

 

Тематическое планирование 8 класс 



 

 

 
 

 

 
 

 

Дата прове- 

дения 

 
Тема урока 

Основные элементы 

содержания 
Планируемые результаты 

Основные виды 

учебной дея- 

тельности 

(УУД, работа с 

текстом, ИКТ, 

межпредметные 

ПОНЯТИЯ) 

Средства обучения (в т.ч. 

демонстрации 

/лабораторные/ экспери- 

мент) 

Дом.за 

дание 

 

Личностные 

 

Метапредметные 

 

Предметные  

План 
 

Факт 

1 2 3 4  5 6 7 8 9 10 

           

Тема атем тическ е основы инфо матики» (13 ч)       

1   Цели изуче- Система счисления; Качества лично— Уметь: 3нать/понимать: Аналитическая «Правильная посадка за § 1 .1 .1, 

 ния курса 

информатики 

цифра; алфавит; пози- 

ционная система счис- 
сти школьника: 
— понимание роли 

- анализировать 
любую позицион- 

- общие представ— 
ления о позицион— 

деятельность: 
• выявлять раз— 

компьютером» 
(http://files.school- 

cc. 5 

 и ИКТ. Тex- ления; основание; раз- фундаментальных нуюсистему нЫх И личие в унар— collection.edu.ru/dlrstore/6  

 ника безопас- вернутая форма записи знаний какосновы счисления как непозиционных ных, позицион- b0a2030-1 e06-4b67-9191 -  

 ности и opгa- числа; свернутая форма современных ин- знаковую систе- системах счисле- ных и непозици- a7de053a6lel/%5B1NF  t)  

 низация pa- 

бочего места. 

записи числа формационных 
технологий 

му j НиЯ; 

- определениеосно— 

онных системах 

счисления; 

28%5D %5BPD 5 3%5D  

swf) 
 

 Понятие о    вания и алфавита • выявлять об— «Информационные ре-  

 непозицион-    системы счисле ния, щее и отличия в сурсы современного  

 НЫХ И ПОЗИ-    переход от сверну- ]ЭЫЗНЫХ ПОЗИЦИ— общества»  

 ЦИОННЫ Х GИ-    тойформы записи онных системах (http://files.school-  

 стемах счис-    числа к его развер- счисления; co1lection.edu ru/d1rstore/9   

 ления.    нутой записи; • анализировать d 8b4238-eb72-4edc-84d3-  

      логическую а8е68t)ë›ccl 58f) °)  1 57 swf)  

      СТ]Э  Т ВЫ- Видеоурок ‹Техника  

      сказываний. безопасности в компью-  

       терном классе»- «R оня-  

      Практическая тие о системах счисле-  

      деятельность: НИя»  

      • переводить (http://fcior.edu.ru/card/16  

      небольшие (от 0  
 

 

      до 1024) целые schisleniya.html)  

      числа из деся- - «Развернутая форма  

      тичной системы записи числа»  

      счисления в (http://fi1es.school-  

      двоич н ю collection.edu.ru/dlrstore/a  

      (восьмеричную, 96df437-5ае3 -4cab-8c5f-  

      шестнадцате- 8d4cd78c5775/9 108.swf)  

http://files.school-/
http://files.school-/
http://fcior.edu.ru/card/16
http://fi1es.school-/
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   Знакомство с 
двоичной 

системой 

счисления. 

Двоичная 

арифметика 

Система счисления; 
цифра; алфавит; пози- 

ционная система счис- 

ления; основание; раз- 

вернутая форма записи 

числа; свернутая форма 

записи числа; двоичная 

система счисления; 

двоичная арифметика 

  Знать/понимать: 
- перевод неболь- 
ших десятичных 
чисел в 

двоичную систему 

счисления и двоич— 

ных чисел в деся— 
тиЧНую 

систему счисления; 
- выполнение опе- 

раций сложения и 

умножения над не— 

большими двоич— 

ными числами; 

ричную) и об- 
ратно; 

выпол нять 

операции сло- 

жения и умно- 

жения над не- 

большими дво- 

ичными числа- 

мИ; 

• записывать 

вещественные 

числа в есте- 

ственной и нор- 

мальной форме; 

строить таб- 
ЛИЦЫ ИСТИ Н НО- 

- презентация «Системы 

счисления»; 
- анимация «Преобразо- 
вание десятичного числа 
в другую систему счис- 
ления» 

(http://files.school- 

collection.edu.ru/dl rstore/b 

6lЯOdS2-fc7d-49dc-943b- 
60S2c2ab3lf8/%5BINF 0 

29%5D %5BAM 02%5D. 

swf) 

- анимация «Арифмети- 

чеекие операции в пози- 

ционных системах 
счисления» 

§1.1.2, 

і.1.6 

стр.8,1 
2 

   сти для логиче- 
ских выражений; 

(http://files.school-  

   ВЫЧИС ЛЯТЬ 

истинностное 
8ada0e5-fc12-42Ы -9978- 
 111.swl) 

 

   значение логи- 
ческого выраже- 
ния. 

  

3   Восьмерич- 
ная и шестна- 

дцатеричные 

системы 

счисления. 

Запись в них 

целых деся- 

тичньіх чисел 

от 0 до 256. 

Компьютер- 

ные системы 
счисления 

Система счисления; 
цифра; алфавит; пози- 

ционная система счис- 

ления; основание; раз- 

вернутая форма записи 

числа; свернутая форма 

записи числа; двоичная 

система счисления; 

восьмеричная система 

счисления; шестнадца- 

теричная система счис- 
ления 

  Знать7поннмать: 
- перевод неболь- 

ших десятичных 

чисел в 

восьмеричную и 

шестнадцатеричную 

системы счисления, 

И 

восьмеричных и 

шестнадцатеричных 

чисел в десятичную 

систему 

- анимация «Преобразо- 
вание чисел между си- 

стемами счисления 2, 8, 
16» 
(http://fi1es.school- 
collection.edu.ru/dlrstore/2 

1854672-a 155-4879-b433- 

bae02a2dlbd8/%5BINF 0 
30%5D %5BAM 0l%5D. 

swf 

§1.1.3, 

i.1.4, 

1.1.7, 

стр.9,1 

0,13 

   счисления;    

4-5   Неревод не- 
больших це- 

лых чисел из 

двоичной, 

восьмеричной 

Система счисления; 
цифра; алфавит; пози- 

ционная система счис- 

ления; основание; раз- 

вернутая форма записи 

  Знать7пон мать: 
- перевод неболь- 

ших десятичных 

чисел в 

систему счисления 

 - презентация «Системы 
° числения»; 
- анимация «Перевод 
десятичных чисел в дру- 
гие системы счисления» 

§1.1.5, 
с p.10 

http://files.school-/
http://files.school-/
http://fi1es.school-/
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   H шecTHa,Qua- 'ìiiCлa; cBepнyTaя QOjэMa   C H]30H3BOJII>HЬIM  (http://files.school—  

тepичHO ii CH- 3aHuCu ЧHC Ha; QB OHEH as OGHOBaH rfe M  
 

cTe Met C ЧИc- CHcTeMa cчiicлeHия;  8ba290c-0f7c-4067-aaf4- 

лeHHЯ B necz- BOcьMepHчHaø cHcreMa  d72f40f49f3b/9 109.swf) 

THчHyio. CчHcпeHиø; шecTHa,Qua-  - xOHcгpyxгop recroB 

ПpaBHiIO ПC- TepичHaø cHcreMa cчиc-  MyiestX 

peBoдa цeльIX neHris   

OecsiîlЧHsтx    

'iHceл B cH-    

cTeMy cчHC-    

лeHHя G OGHO-    

BaHиeM q    

6   ПpeдcгaBлe— 

HHe ueлsiX 

чHceл 

Ячeйкa ПaMflTИ; paЗpяд; 

6e33HaKoBoe пpeдeTaB- 

лeHHe цeльтx H Beщe- 

 UMemь. 
- пOH MaTь orpa- 

3нamь7noнuMamь. 
- пpeдcTaBлeHиe o 

-  H O]0Mi IL|TÏOHHbIń MO- 

gyпь ‹(ЧHcлo H eгo xOM- 

ПbюTep HbIЙ KOДI› 

ş I . 2. I, 

cтp.17 

  cTBeriHьIX чиceл; пpeд-   (http://fcior.edu.ru/card/1 i  

  cTaBлeHиe ueпьiX cиceл    
 

 

  CO 3 HaK OM; ф OJЭMilT C   kompvuternyv-kod.html);  

  пЛaBaю iiteй 3aПflTOЙ;   - пpaKгHчecxHй Moдyль  

  MaHTuCca; ПO]3s,I i,OK   ‹(ЧHCлo H eгo кoмпьlO-  

     TepHsIĞ KO@1›  

     (http://fcior.edu.ru/card/95  

     
 

 

kompyutemvY-kod.html); 
 

     - ilHTlMilЦия «ПpeдcTaBлe-  

     Hue ueльiX uiicen B пilMЯ-  

     TИ KOMПьюTepa»  

     (http://files.school-  

     collection.edu.ru/dlrstore/e  

     cf4ab69-d8ac-40a8-b26a-  

      1 18.swf1;  

     - ИH O]ЭMiIЦT1OHH£• lЙ MO-  

     gyпs «ДoпOп Hirrens HЪ IЙ  

     KO,Ц ЧИCЛ iI. FO] ЭИTM  

     пonyчeHHя дoпOлHиreль-  

     HOFO KO,Qi1 OT] ЭиuaгeпьHO-  

     ro чиcлa» 
(httD’//fcior edu ru/card/14  
187/dopolnitelnyy-kod- 

 

http://files.school/
http://fcior.edu.ru/card/1i
http://fcior.edu.ru/card/95
http://files.school-/
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         chisla-aluoritш- 

polucheniva- 
 

dopolnitelnoqo-koda- 
otricatelnoцo-chisla.htinl ) 

7   Представле- 
ние веще- 

ственных чи- 

сел 

 Уметь: 
— понимать воз- 

можности пред- 

ставления 

вещественных 

чисел в широком 

диапазоне, важ- 
ном для решения 
научных и инже- 

Знать/понимать: 
представление о 

научной (экспонен- 

циальной) 

форме записи веще- 

ственных чисел; 

представление о 

формате с 
плавающей запятой. 

- презентация «Пред- 

ставление информации в 
компьютере»; 
- информационный мо- 

дуль «Числа с фиксиро- 

ванной и плавающей за- 

пятой» 

(http://fcior.edu.ru/card/21 

§1.2.2, 

стр.19 

  нерных задач.  i-plavayushey- 
zapvatoy.htm1); 
- - конструктор тестов 
MytestX 

 

8   Логика вы- 

сказываний 

(элементы 

алгебры ло- 

гики). Логи- 

ческие значе- 

ния, операции 

(логическое 

отрицание, 

логичеекое 

умножение, 

логическое 

сложение), 

выражения 

Алгебра логики; выска- 
зывание; логическая 

переменная; логиче- 

ское значение; логиче- 

ская операция; конъ- 

юнкция; дизъюнкция; 

отрицание 

 Уметь: 
- выполнять ана- 

лиз логичеекой 
структуры 

высказываний; 

— понимать связи 

между логиче- 

скими операция- 
мИ 

и логическими 

связками, между 

логическими опе- 

рациями и 

операциями над 

множествами 

Знать/понимать: 
- о разделе матема- 

тики алгебре 

логики, высказыва- 

нии как ее объекте, 

об операциях над 

высказываниями 

- презентация «Элементы 
алгебры логики»; 
- тренировочный тест 
«Двоичная система счис- 

ления и представление 
чисел в памяти компью- 

тера» 

(http://fi1es.school- 

collection.edu.ru/d1rstore/1 

9d0fb95-871 d-4063-96ld- 

e7dc5725e555/9 121.swf); 
- демонстрация «Основ- 

ные понятия математи- 

ческой 

ЛОГИКИ /1 

(http://school- 

collection.edu.ru/cataloд/re 

s/а9б9е5е4-f2е2-4ЗЮ- 
963b- 

§1.3.1, 
1.3.2, 

стр.22, 

24 

     65l99b6l4l6e/view/) 
- информационный мо- 

дуль «Высказывание. 

 

http://fcior.edu.ru/card/21
http://fi1es.school-/
http://school-/
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         HpoCтьie и cлOжHьie Bьi-  

CKa3bIBaHия. OcнOBньie 

лOrHчecкHe oпepaцHHll 

(http://fcior.edu.ru/card/12 
468/vvskazyvanie-prostve- 
i-slozhnve-vyskazyvaniya- 

osnovnve-lo uicheskie- 

operacii.html); 

- пpaкriiчecxiiñ MoдyлЬ 

«BsiGXã3ьIBaHиe. HpOGTьie 

И CЛOlHsie  Bi•icKa3blBi1- 

HИGt. OCHOBHsie пorичe- 

cKHe oпepauHH)) 

(http://fcior.edu.ru/card/44 

53/vvskazyvanie-prostye- i- 

slozhnve-vvskazyvaniya- 

osnovnvc-locichcskic- 

operacii.html ) 

9   ĞOГHKil B£•I- 

CKa3 bIBaHHĞ 

ЛOrHчecxaя пepeMeH- 
Hilя; пoгHчecxoe 3Haчe- 

 УMeть: 

- П]Э0B0ДИTb 0]Э- 

3HUTь/ПOHИMMT b: 

- O Ta6лицe иcтиH- 

- пpeзeHгauия «ЭпeMeHTsI 

anгe6pb I лOГHKH); 

§ 1 .3.3, 

cтp.29- 

 (элeMeHтьI 
aлгe6pьi лo- 

HHe; пOrHчecкaя oпepa- 

Lț HH; KO HT› TOH K U,HH; 

Md tH3aI}H Ю H aHa- 

Jiri3 JiOrri uecxoii 

HOC TH ,ЦpЯ 

nOrriuecxorO BЬIjDa- 

- ИHØOjoMauHOHHЬlЙ, 

npauruuecKиñ Гt KOH- 
3 0 

 FI3KИ). Ğ OFTI- ğPt3Ъ ЮH KП, HЯ OT]3 HLțil- cTpyxTypьi BЬIcKa- жeHiiя. T]ЭOЛbHb1ñ Mouyли «Пo-  

 чecK e 3Haчe- Hme; Ta6£Fi øil PICT HHHO- 3t•IBaHiiĞ;  cгpoeHиe oгpHuaHIUl K  

 HHя, oпepaции CTR - BидeTь иHBajЭи-  ПJ Э OC T£•IM Bt•IC Ka3slB i1H14ЯM,  

 (ЛOгичecxoe  aHTHyю  3aПиcaHHß IM Ha pyccxOM  

 oгpицaHиe,  C HOC Tt• BO  я3bIKe»  

 лOг чecxoe  BHeшHe pa3nii'I-  (http://fcior.edu.ru/card/40  

 yMHoжeHиe, 

лorHчecxoe 

 HúXo6aexTaX.  59/postroenie-otricaniva-k- 

prostym-vvskazyvanivam- 

 

 cлoжeH e),    zapisannym-na-russkom-  

 BьIpaжeHия    vazvke.html);  

     (http://fcior.edu.ru/card/7 1  

     
 

 

prostym-vvskazvvanivam- 
 

     zapisannvm-na-russkom-  

     vazvke.html);  

     (http://fcior.edu.ru/card/72  

http://fcior.edu.ru/card/12
http://fcior.edu.ru/card/44
http://fcior.edu.ru/card/40
http://fcior.edu.ru/card/71
http://fcior.edu.ru/card/72
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         prostym-vvskazyvanivam-  

zapisannym-na-russkom- 

yazvke.html ) 

 

10   CBOi lcTB a ЛO- 

гHчecxиx oпe- 
 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 УMeTb: 

- П]ЭOBOДHTi• aHa- 

ПHз H пpeo6pa3O- 

BaHiiS ЛOrичecKиX 

BьlpaжeHiiñ; 

- BripeTb uHBaj эи- 

aHTHyю cyщH oCтЬ 

BO 

BHeшHe paзлич- 

HьiX o6rexraX (3a- 

KOHbI aлre6psi 

ЛOrHKH H 3 arO Hsl 

aлгe6pьI чиceл); 

3riaTЬ/HO H ИM ilT b: 

- O CBOHcTB aX лOFH- 

чecxHx oпepaцHй 

(3aкOHaX anre6psI 

ЛOГHKH) ; 

- пpeo6pasOBaHгiЯ 

лOrичecкиX 

Be IpaweHuñ B COOT- 

BeгcTBif И G лOrичe- 

CKHMH 3 aK OHaM rr; 

- npe3eHTaЦHЯ t‹ЭneMeнTЬI 

anгe6pьI лOГHKHlï; 

- ИH O] ЭM il ЦTIOH H£• IЙ, 

пjэilKTHчecкиЙ H XOH- 

T]ЭOJIЬHbiй Moдynи «Jlorr- 

чecxиe 3aкOHЬI И ПjЗaBиJIa 

пpeo6paЗOBaHrifi ЛOгичe- 

CKИX BьIpaжeHий» 

(http://fcior.edu.ru/card/20 
 

 

pravila-preobrazovaniva- 

loяicheskih- 

vyrazheniv.html); 

(http://fcior.edu.ru/card/33 

42/1oqicheskie-zakony-i- 

pravila-preobrazovaniva- 

loяicheskih- 

vYrazheniv.html); 

(http://fcior.edu.ru/card/56 

67/1 osicheskie-zakony-i- 

pravila-preobrazovaniva- 

logicheskih- 

vvi azheniv.html ) 

§ 1.3.4 

11   PeшeH e лo- 
rичecкиX 3a- 

ąaч 

ЛOrичecxoe BьicKa3ьIBa- 

HHe; пOгHчecKoe Bьpa- 

жeHHe; лOгHчecxoe зHa- 

чeHHe; лOгHчecxaя oпe- 

pauиx; тa6лиlJii ИCTИH- 

HOCTИ; 3aKOHЬ1 aлre6pьi 

ЛOГ H KTI. 

 YMeTь: 

- П]ЭOBOДГITt• O]Э- 

MdЛИ3 ilЦИЮ Bt•I- 

G Kil3ЪФ ilHИЙ, ilH31 - 

ПiJ3 

и пpeo6pa3OBПHИЯ 

noгHчecxHX BßI- 

paжeHий; 

- BЬI6гtpaть MeTop 

дпя peшeHия KOH- 

xpeTHoй 3a,QaЧи. 

3HПTß/TIOHИMПTß: 

- cocтaBлeHиe и 

пpeo6pa3OBaHиe 

лOгPtчecxиx 

BьipaжeHий B COOT— 

BeгcTBиH G HOгu'ie— 

GKHMH 3 aKOHil MTI. 

- пpe3eHrauия «ЭпeMeHTьI 

aлгe6pbi лoгики›; 
- ИH ØOj DMaLtuOH H t•lĞ , 

npaкгичecxиii и KOH- 

TJЭOJIbHbIîî MoдyлPt «Pe- 

шeHиe лoгHчecкHX 3aд,aч» 

(http://fcior.edu.ru/card/95 

ѓэ  I  /reshenie-1oяichesk ih - 

zadach.html); 

(http://fcior.edu.ru/card/29 

148/reshenie-lonicheskih- 

zadach.html); 

(http://fcior.edu.ru/card/80 

§ 1.3.5, 

CT]Э.32 

http://fcior.edu.ru/card/20
http://fcior.edu.ru/card/33
http://fcior.edu.ru/card/56
http://fcior.edu.ru/card/95
http://fcior.edu.ru/card/29
http://fcior.edu.ru/card/80
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         52/reshenie-loяicheskih- 

zadach.html ) 
 

12   ЛOrHчecxиe 

элeMeHTI I 

 УMeTb: 

- пpeдcTa BJlST Ь 

oдHy it ry жe иH- 

QO]oMaIjHlO B joa3- 

HЬIX QOj3MaX (Ta6- 

niitta HCTHH HO CTTI, 

пOгHчecKoe 

BЬIpaжeHHe, эпeк- 

TJЭOHHax cxeMa). 

3нaTb/II0HИM£fTi•: 

- o лorHчecкHx эne— 

MeHrax 

(KOHЪl-ØHкTope, 

,Ч,ИЗfiI-ØHKтope, иH- 

BepTope) и элex- 

T]ЭOHHbIx cxeMax; 

- aHanHs элexтpoH- 

Hsix cxeM. 

- пpeзeHTaIj fi (‹ЭneMe Tbl 

anгe6pЬi nOГHKИlï; 

- TpeHaжep «Лoгиxa» 

(http://kpo1vakov.narod.ru/ 
proq/1oдic.htm); 

- ГIH çbOj oM aLțri OH HbIĞ MO— 

uyпb ‹ïğOCTO Ft H CTBa ri He- 

,QOC TaTK ъr Q,BOHЧ HOÏi CH- 

cгeMsi GчHcлe-HH8 H]3H 

иC П OЛ b3OBaHии ee B xoM- 

ПbюTepe» 

(http://fcior.edu.ru/card/23 
457/dostoinctva-i- 
nedostatki-dvoichnoy- 

sistemy-schisleniya-pri- 
ispolzovanii-ee-v- 

kompyutere.html) 

§ 1.3.6, 

CT]Э.34 

http://kpo1vakov.narod.ru/
http://fcior.edu.ru/card/23
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13   Обобщение и 

систематиза- 
ЦИЯ OCHOB НЫ Х 

понятий темы 
«Математи- 
ческие осно- 

вы информа- 

ТикИ». 

Система счисления; 
двоичная, восьмерич- 

ная, шестнадцатерич- 

ная система счисления; 

представление целых и 

вещественных чисел; 

высказывание; логиче- 

ское выражение; таб- 

лица истинности; зако- 
НЫ ПОГИКИ} 

Качества лично- 
СТИ Ш КОЛ БНИ KП ° 

- понимание роли 

фундаментальных 

знаний как 

основы совре- 

менных инфор- 

мационных тех- 
ноло пий; 

- способность 
увязать учебное 

содержание с 

собственным 
жизненным опы- 

ТОм, 

понять значи- 

мость фундамен- 

тальных аспектов 

подготовки в об- 

ласти информа- 

тики и ИКТ в 

условиях разви- 

тия информаци- 

онного общества. 

Уметь: 
- выполнять ана- 

лиз различных 

объектов; 

- видеть инвари- 

антную сущность 

во внешне раз- 
личнЫх 

объектах; 

Знать/понимать: 
- основные понятия 
темы «Математиче- 
ские 

основы информати— 
КИ». 

 — Конструктор тестов 
MytestX 

 

Тема сновг алгорг мизации» (10 ' )       

14   Понятие ал- 
горитма как 

формального 

описания по- 

следователь- 

ности дей- 
СТВИЙ ИCПОЛ- 

нителя при 

заданных 

начальных 

данных. 

Свойства ал- 

гојэитм ов 

Алгоритм, свойства 
алгоритма: дискрет- 

ность, понятно стЬ, 

определенность, ре- 

зультативность, массо- 

вость; исполнитель, 

характеристики испол- 

нителя: круг решаемых 

задач, среда, режим 

работы, система ко- 

манд; формальное ис- 

полнение алгоритма 

Качества лично- 
сти школьника: 
алгоритмическое 
мышление, необ- 
ходимое дляпро- 
фессиональной 
деятельности в 
современном об- 
ществе. 

Уметь: 
- понимать смысл 

понятия «алго- 

ЈЭИТМІ1 И ШИЈЭОТЫ 

сферы его приме- 

нения; 

- понимать огра- 

ничения, 
накладываемые 

средой исполни- 

теля и системой 
команд на круг 

задач, решаемых 

Зна т S / понима т s : 
- смысл понятия 
«алгоритм»; 

- умение 

анализировать 

предлагаемые по- 

следовательности 

команд на 

предмет наличия у 

них таких свойств 

алгоритма как дис- 

кретность, 

детерминирован- 

Аналитическая 
деятельность: 

определять по 

блок-схеме, для 

решения какой 

задачи предна- 

значен данный 

алгоритм; 

• анализировать 

изменение зна- 

чений величин 

при пошаговом 

выполнении ал- 

-презентация «Алгорит- 
мы и исполнители»; 
- демонстрация «Нроис- 

хождение и определение 

понятия алгоритма» 

(http://files.school- 

collection.edu.ru/dlrstore/8 

8093ab9-6a3e-4bc6-8d5d- 

9b7434d84l6b/9 31.swf); 

- демонстрация «Свой- 

ства 
алгоритма» 
(http://files.school- 

§2.1 

http://files.school-/
http://files.school-/
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      исполнителем. ность, понятность, 

результативность, 

массовость; 

- термины «испол— 

нитель», «формаль- 

ный исполнитель», 

«среда исполните— 

ля», «система ко— 

манд исполнителя» 

и Up. i 

- умение исполнять 
алгоритм для фор- 

МdЛ b НОГО ИСПОЛ НИ- 

теля с 

заданной системой 
команд. 

горитма; 
• определять по 

выбранному ме- 

тоду решения 

задачи, какие 

алгоритмические 

конструкции 
мог т войти в 

алгоритм; 
сравнивать 

различные алго- 

ритмы решения 

одной задачи. 

Практическая 

деятельность: 

ИG ПО ЛНЯТБ 

готовые алго- 
]ЭИТМ Ы Q,ЛЯ КОН- 

кретных исход- 
ных данных; 

•преобразовыват 

ь запись алго- 

ритма с одной 

формы в дру- 
гуюі 

строить це- 
почки команд, 

дающих нужный 

результат при 

конкретных ис- 

ходных данных 

для исполнителя 

арифметических 

действий; 

строить це- 

почки команд, 

дающих нужный 

результат при 

конкретных ис- 

 
 

f6533fd-06dl -4b38-9498- 

ac5S430f845e/9 33.swf); 
- анимация «Работа с 
алгоритмом» 
(http://files.school- 

 
 

aa26e2d-966b-4S0e-ae91 - 

5be7lf5fe6S2/%5BNS- 

RUS 2- 

l5%5D %5BIG t143" .* t3 
.SWf); 

 

15   Способы за- 
МИGИ dЛГО- 

pHTMOB 

Словесное описание, 
нострочная запись, 

блок-схема, школьный 

алгоритмический язык 

Уметь: 
- анализировать 

предлагаемые 

последовательно- 

сти команд на 

предмет наличия 

у них таких 

СВОЙ CTB dЛГО]ЭИТ- 

ма как дискрет- 

ность, детерми- 

нированность, 

понятность, ре- 

зультативность, 

массовость; 

- понимание 

преимущества и 

недостатков той 

или иной формы 

записи 

алгоритмов; 

- умение перехо- 

дить от одной 

формы записи 

Знать/понимать: 
- различные спосо- 

бов записи алго- 
риТмоВ. 

- презентация «Способы 
записи алгоритмов» 

- система КуМир 

§2.2 

http://files.school-/
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      алгоритмов к дру— 

гой; 

- умение выби- 

рать форму запи- 

си алгоритма, 

соответствующую 

решаемой задаче. 

 ходных данных 

для исполните- 

ля, преобразую- 

щего строки 

СИ MBОЛОВ 

сТроитЬ 

арифметические, 

строковые, ло- 

гические выра- 

жения и вычис- 

лять их значения 

  

16   Понятие про- 
стой величи- 

ны. Типы 

величин: це- 

лые, веще- 

ственные, 

символьные, 

строковые, 

логические. 

Переменные 

и константы 

Величина, константа, 
переменная, тип, имя, 

присваивание, выраже- 

ние, таблица 

Уметь. 
- понимать сущ- 

НОСТЬ ПОНЯ ТИЯ 

«величина»; 

- понимать грани- 

цы применимости 

величин того или 

иного типа. 

Знать/понимать: 
- представление о 

величинах, с кото- 

рыми работают 

алгоритмы; 

- правила записи 

выражений на алго— 

ритмическом 

языке; 

- сущность опера— 

ции присваивания. 

- презентация «Объекты 
dЛFO] ЭИTM OB Н; 

— демонстрация «Понятие 

величины, типы вели- 

чин» 

(http://files.school- 

collection.edu.ru/dlrstore/f 

3Sea1 b()-б9c8-485b-aac2- 

e5bci bced66l/9 75 swf); 

— система КуМир 

§2.3 

1 7   Линейные 

программы. 

Алгоритми- 

ческая кон- 

струкііия сле- 

дование 

Следование, ветвление, 
повторение, линейные 

алгоритмы, разветвля- 

ющиеся алгоритмы, 

циклические алгорит- 

мЫ 

Уметь: 
- выделять линей- 

ные алгоритмы в 

различных про- 

цессах; 

- понимать огра- 

ниченности воз- 

можностей 

линейных алго- 

риТмоВ. 

Знать/понимать: 
- представление об 

алгоритмической 

КОН СТ]Э К ЦИИ 

«следование»; 

- исполнение ли- 

нейного алгоритма 

для 

формального ис- 

полнителя с задан— 

ной системой ко- 

манд; 

- составление про— 

стых (коротких) 

линейных алгорит— 

мов для 

формального ис- 

полнителя с задан— 

ной системой ко- 

манд. 

- презентация «Основные 
алгоритмичеекие кон- 

струкции. Следование»; 

- демонстрация «Режимы 

работы программы "Кон- 

СТ]Э  ТО]ЭdЛFОЈЭ1ПМОВ"Н 

(http://school- 

collection.edu.ru/cata1oд/re 

s/8674dfb4-7a55-4782- 

b54d- 

c0a057d895 63/view/); 

- программа "Конструк- 

тор алгоритмов" 

(http://school- 

collection.edu.ru/cataloq/re 

s/5bd854db-5096-4c76- 

9d3c-8lbf8d2b89b5/view/) 

- система КуМир 

§2.4.1 

http://files.school-/
http://school-/
http://school-/
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18   Алгоритми- 

ческая кон- 

СТ]Э KL{HЯ 

ветвление. 

Следование, ветвление, 

повторение, линейные 

алгоритмы, разветвля- 

ющиеся алгоритмы, 

 Уметь: 
- выделять алго- 

ритмы с ветвле- 

нием в 

различных про- 

цессах; 

- понимать огра- 

ниченность воз- 

можностей 

линейных алго- 

риТмоВ. 

Знать/понимать: 

- представление об 

алгоритмической 

КОН СТ]Э КЦИИ 

«ветвление»; 

- исполнение алго- 

ритма с ветвлением 

Для 

формального ис- 

полнителя с задан— 

ной системой ко- 

манд; 

- составление про— 

стых (коротких) 

алгоритмов с ветв- 

лением для 

формального ис- 

полнителя с задан— 

ной системой ко- 

манд. 

 - презентация «Основные 

алгоритмические кон- 

струкции. Ветвление» 

- программа "Конструк- 

тор алгоритмов" 

- Система КуМир 

§ 2.4.2 

1 9   Алгоритми- 
ческая кон- 

GТ]Э КЦИЯ ПО- 

вторение. 

Разработка 

алгоритмов: 

разбиение 

задачи на 

подзадачи, 

понятие 

вспомога- 

тельного ал- 

горитма. 

Следование, ветвление, 
повторение, линейные 

алгоритмы, разветвля- 

ющиеся алгоритмы, 

циклические алгорит- 

мЫ 

Уметь: 
- выделять цикли- 

ческие алгоритмы 

В 

различных про- 

цессах. 

Знать/понимать: 
- представления об 

алгоритмической 

КОН СТ]Э КЦИИ 

«цикл», о цикле с 

заданным условием 

продолжения рабо— 

тЫ; 

- исполнение цик— 

лического алгорит— 

ма для формального 

исполнителя с 

заданной системой 

команд; 

- составление пpo— 

GTЫX 

циклических алго— 

ритмов для фор— 
 

 

- презентация «Основные 
алгоритмические кон- 

струкции. Повторение»; 

- программа "Конструк- 

тор алгоритмов" 

- Система КуМир 

§ 2.4.3 
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       теля с заданной 

системой команд. 
   

20   Цикл с задан- 
НЫМ  GЛ ОВИ- 

ем окончания 

работы 

Следование, ветвление, 
повторение, линейные 

алгоритмы, разветвля— 
ющиеся алгоритмы, 

циклические алгорит- 
мЫ 

Уметь: 
- выделять цикли- 

ческие алгоритмы 

В 

различных про- 

цессах. 

Знать/понимать: 
- представления об 
алгоритмической 
KOHGT]Э ЦИИ 

«цикл», о цикле с 

заданным условием 
окончания работы; 

- исполнение цик— 

лического алгорит— 

ма для формального 

исполнителя с 

заданной системой 

команд; 

- составление пpo— 
GТЫХ 

циклических алго— 
ритмов для фор— 

MdHbHOF О HC НОПНИ- 

теля с заданной 
системой команд. 

- презентация «Основные 
алгоритмические кон- 

струкции. Повторение»; 

- программа "Конструк- 

тор алгоритмов" 

- Система КуМир 

§ 2.4.3 

21   Цикл с задан- 
НЫМ ЧИСЛОМ 

повторений 

Следование, ветвление, 
повторение, линейные 

алгоритмы, разветвля- 

ющиеся алгоритмы, 

циклические алгорит- 

мЫ 

Уметь: 
- выделять цикли- 

ческие алгоритмы 
В]Эd3 ЛИЧ НЫХ П]ЭО- 

цессах. 

Знать/понимать: 
- представления об 

алгоритмической 
КОН СТ]Э ЦИИ 

«цикл», о цикле с 
заданным числом 
повторений; 

- исполнение цик- 

лического алгорит- 

ма для формального 

исполнителя с 

заданной системой 

команд; 

- составление про- 
GТЫХ 

циклических алго— 
ритмов для фор— 

- презентация «Основные 
алгоритмические кон- 

струкции. Повторение»; 

- программа "Конструк- 
тор алгоритмов" 

- Система КуМир 

§ 2.4.3 
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теля с заданной 
системой команд. 

   

22   Обобщение и 
систематиза- 
ЦИЯ OCHOB НЫ Х 

понятий темы 
«Основы ал- 

горитмиза- 
ции». Прове- 
рочная работа 

Алгоритм, свойства 
алгоритма, исполни- 
тель, формальное ис- 
полнение алгоритма, 
словесное описание, 
блок-схема, величина, 
константа, переменная, 
тип, имя, присваива- 
ние, выражение, ли- 
нейные алгоритмы, 
разветвляющиеся алго- 
ритмы, циклические 
dЛГО]Э ИТМ Ы, 

 Уметь: 
- самостоятельно 
планировать пути 
достижения це- 
лей; 
- GOОТНОСИ ТБ СВОИ 

действия с 
планируемыми 
результатами, 
осуществлять 
контроль своей 
деятельности, 
определять спо- 
собы действий в 
рамках 
предложенных 

условий, коррек- 
тировать свои 
действия в 

соответствии с 
изменяющейся 
ситуацией; 

- оценивать 
правильность вы- 
полнения учебной 
задачи; 
- владеть основа- 
ми 
самоконтроля, 
самооценки, при- 
нятия решений и 
осуществления 
осознанного вы- 
бора в учебной и 
познавательной 
деятельности. 

Знать/понимать: 
- основные понятия 
темы «Основы 
алгоритмизации». 

- Конструктор тестов 
MyTestX 

— Система КуМир 
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Тема «Начала программирования» (10 ч) 

23   Язык 
программи- 

рования.  Oc- 
новные пpa- 

вила  языка 

программи- 

рования Пас- 

каль. WW 
тура про- 
граммы; пра- 
вила пред- 
ставления 

данных. 

Язык программирова- 
ния, программа, алфа- 

вит, служебные слова, 

типы данных, структу- 

ра программы, опера- 

тор присваивания 

Качества лично- 
CTtt III КОЈ I t• Htl Kit. 

— представление о 
программирова- 

нии как сфере 

ВОЗМОЖНОЙ П]ЭО— 

фессиональной 

деятельности. 

Уметь: 
- проводить ана- 
лиз языка Пас- 

каль как 

формального 
языка; 

- выполнять за- 

ПИСБ П]ЭОGТЫХ ПO- 

следовательно- 
стей 

действий на фор- 
мальном языке. 

Знать/понимать: 
- общие сведения о 
языке программи— 
рования 

Паскаль (история 
возникновения, ал— 

фавит и словарь, 

используемые типы 
данных, структура 

программы); 

- применение опе- 

раторов ввода— 

вывода данных. 

Аналитическая 
деятельность: 

анализировать 

готовые про- 
граммы; 

определять по 

программе, для 

решения какой 

задачи она пред- 

назначена; 

• выделять эта- 

пы решения за- 

дачи на компью- 

тере. 

Практическая 

деятельность: 

• программиро- 

вать линейные 

алгоритмы, 

предполагающие 

вычисление 

арифметических, 

СТ]ЗОКОВЫХ И ЛО- 

гических выра- 
жений; 

• разрабатывать 

программы, со- 

держащие опе- 

ратор/операторы 

ветвления (ре- 

шение линейно- 

го неравенства, 

решение квад- 

ратного уравне- 

ния и пр.), в том 

числе с исполь- 

зованием логи- 

ческих опера- 

- презентация «Общие 
сведения о языке про- 
граммирования 
Паскаль»; 

- презентация «Органи- 
зация ввода и вывода 
данных»; 

- среда программирова- 
ния PascalABC 

§ 3.1 

24   Правила за- 
писи основ- 

ных операто- 

ров. Органи- 
зация ввода и 

вывода дан- 

нЫх 

Оператор вывода 
writer, формат вывода; 

оператор ввода read 

- презентация «Програм- 
мирование линейных 

алгоритмов»; 
- среда программирова- 
ния PascalABC 

§3.2 

25   Программи- 
рование ли- 

нейных алго- 
риТмоВ 

Решение за- 

дач по разра- 

ботке и вы- 

полнению 

программ в 

среде про- 

граммирова- 

ния Паскаль. 

Постановка задачи, 
формализация, алго- 
ритмизация, програм- 

мирование, отладка и 
тестирование 

Качества лично- 
сти школьника: 
- алгоритмиче- 

ское мышление, 

необходимое для 

профессиональ- 

ной деятельности 

в современном 

обществе; 

- представление о 

программирова- 

нии как сфере 
возможноіі 

профессиональ- 

ной деятельности. 

Уметь: 
- самостоятельно 

планировать пути 

достижения це- 

лей; 

- соотносить свои 

действия с 

планируемыми 

результатами, 

осуществлять 

контроль своей 

деятельности, 

определять спо- 

собы действий в 

рамках 

предложенных 

условий, коррек- 

тировать свои 

Знать/понимать: 
- первичные навыки 

работы с целочис— 

ленными, 

логическими, сим— 

ВОЛЬНЫМИ И СТ]ЭОКО- 

выми типами дан— 

НЫх. 

- презентация «Програм- 
ми-рование разветвляю- 

щихся алгоритмов»; 

- среда программирова- 
ния PascalABC 

§ 3.3 

26   Нрограмми- 
рование раз- 
ветвляющих- 

СЯ dЛГОјЗИТ- 

мов. Услов- 

ный оператор. 

Условный оператор, 
сокращенная форма 

условного оператора, 
составной оператор, 

вложенные ветвления 

Знать/понимать: 
- запись на языке 

программирования 

кo]эoткиx нлгo]эит- 

мов, содержащих 

алгоритмическую 

—  презентация «Нрограм— 
мирование циклических 

алгоритмов» 

—  среда программирова— 

ния PascalABC 

§ 3.4.1 
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   Решение за- 

дач по разра- 
ботке и вы- 
полнению 
программ в 
среде про- 
граммирова- 
ния Паскаль 

  действия в 
соответствии с 
изменяющейся 
ситуацией; 

- оценивать 

правильность вы- 

полнения учебной 

задачи. 

KOHCTQ ЦИЮ 

ветвление. 
ций; 
• разрабатывать 

программы, со— 

держащие опе— 

ратор (операто— 

ры) цикла 

  

27   Составной 
оператор. 

Многообра- 
зие способов 

записи ветв- 

лений. 

Знать/лоииматъ: 
- запись на языке 

программирования 

коротких алгорит- 

мов, содержащих 

алгоритмическую 

конструкцию 

цикл. 

- презентация «Програм- 
мирование циклических 
алгоритмов» 

- среда программирова- 
ния PascalABC 

§ 3.4.2, 
3.4.3 

28   Программи- 
рование цик- 

лов с задан- 
НЫМ  СЛОВИ- 

ем продолже- 

ния работы. 

Решение за- 

дач по разра- 

ботке и вы- 

полнению 

программ в 

среде про- 

граммирова- 

ния Паскаль. 

While (цикл —ПOКA), 
repeat ( ц и к —л ДО), for 

(цикл с параметром) 

Знать/понимать: 
- запись на языке 

программирования 

коротких алгорит— 

мов, содержащих 

алгоритмическую 

KOHGT] Э КЦИЮ 

цикл. 

- презентация «Програм- 
мирование циклических 
dЛГOjЭИTM OB II 

- среда программирова- 
ния PascalABC 

§ 3.5.1 

29   Программи- 
рование цик- 
KOB С З8ДбН- 

НЫМ  СЛОВИ- 

ем окончания 
работы. 

Знать/понимать: 
- запись на языке 

программирования 

коротких алгорит- 

мов, содержащих 

алгоритмическую 

конструкцию 

презентация «Нрограм- 
мирование циклических 

алгоритмов» 

среда программирова— 
ния PascalABC 

§ 3.5.2 
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30   Программи- 

рование цик- 

лов с задан- 
НЫМ 'IHCJIOM 

повторений. 

   Зна т s / понима т s : 
— запись на языке 

программирования 

коротких алгорит— 

мов, содержащих 

алгоритмическую 
 

 

 - презентация «Програм- 
мирование циклических 
dЛFO] ЭИTM OB Н 

— среда программирова— 
ния PascalABC 

§ 3.5.3 

31   Различные 
варианты 

программи- 

рования цик- 

лического 

алгоритма. 

While (цикл —ПOКA), 
repeat (цикя— ДО), for 

(цикл с параметром) 

Знать/понимать: 
- владеть началь- 

ными умениями 

программирования 

на языке Паскаль. 

- среда программирова- 
ния PascalABC 

§ 3.5.4 

32   Обобщение и 
систематиза- 
ция основных 
понятий темы 

«Начала про- 

граммирова- 

ния. Прове- 

рочная рабо- 

та. 

Язык программирова- 
ния, программа, струк- 
тура программы 

- среда программирова- 
ния PascalABC 

 

33   Итоговое 
повторение 

 Качества лично- 
 

- понимание роли 

информатики и 

ИКТ в жизни 

современного 

человека. 

Уметь: 
- эффективно ра- 

ботать с различ- 

ными 

видами информа- 

ЦИИ С ПOMOЩh Ю 

средств ИКТ. 

Знать/понимать: 
- систематизирован- 

ные представления 

об основных 

понятиях курса ин- 

форматики, изучен- 

ных в 8 классе. 

   

34   Итоговое 
тестирова- 

ние 

 Качества лично- 
СТИ Ш КОЛ ЬНИ KП: 

- владение пер- 

вичными навы- 

ками анализа и 
к]эитич ной 

оценки получае— 

мой информации; 

— ответственное 

Уметь: 
- владеть обще- 

предметнымипо- 

нятиями. 

Знать/понимать: 
- темы курса. 

 - Конструктор тестов 
MyTestX 
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     отношение к 

информации с 

учетом правовых 

и этических ac- 

пектов ее распро- 

странения; - раз- 

витие чувства 

личной ответ- 

ственности за 

качество 

окружающей ин— 

формационной 

среды. 

     

 

 

Тематическое планирование 9 класс 
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ypO- 

Kd 

Тема урока Коли 
личе 

че— 
CTB 0 

ча— 
COB 

Элементы содержа- 
ния 

Планируемые результаты Применение ИКТ 
и ЭОР 

Виды кон- 
троля 

 

Дата 

Предметные Метапредметные и 
личностные (УУД) 

  Тема 1: Модели ование и формал зация (8 часов)    

1/1 Цели изучения курса ин- 
форматики и ИКТ. Техни- 
ка безопасности и органи- 
зация рабочего места. 

 
Моделирование как метод 
познания. Понятия натур- 
ной и информационной 

моделей Оценка адекват- 
ности модели моделируе- 
мому объекту и целям мо- 
делирования. 

 Модель, моделирова- 
ние, цель моделиро- 
вания, натуральная 

(материальная) мо- 
дель, информацион- 
ная модель, формали- 
зация, классификация 

информационных 

моделей 

Иметь представле- 
ние о модели, моде- 
лировании, цели 

моделирования, 
форматирования. 
Знать различия 

между натуральны- 

ми и информацион- 

ными моделями. 

Уметь различать 
образные, знаковые 

и смешанные ин- 

формационные мо- 
дели 

Личностнъіе: 

 
Смыслообразование 

 
Регщятивнъіе: 
планирование— вы- 

бирать действия в 
соответствии с по- 
ставленной задачей 

и условиями ее реа- 
лизации. 

 

Познавательные. 
формирование кри- 

Плакат «Техника 
безопасности». Пpe- 
зентация Введение 

презентация 
«Моделирование 

как метод позна— 

НИя» 

Индивиду- 
альный, 

фронтальный 
опрос 

 

    

тического мышле- 
ни—я способность 
устанавливать про- 
тиворечие, т.е. 
несоответствие 
между желаемым и 
действительным; 

  

2/2 Виды информацион- 
ных моделей Словесные 
модели. Компьютерное 
моделирование. Примеры 
использования компью- 
терных моделей при реше- 
нии научно-технических 
задач. 

1 Словесные модели, 
математические мо- 
дели, компьютерные 

модели 

Иметь представле- 
ние о словесных, 
информационных, 
математических и 
имитационных мо- 

делях. 

Презеитация 
«Знаковые модели» 

Индивиду- 
альный, 

фронтальный 
опрос 

 

    осуществить пере- 
нос знаний, умений 
в новую ситуацию 
для решения про- 
блем, комбиниро- 

вать известные 

  

3/3 Виды 
информационных моделей 
Графические модели. 

I Схема, карта, чертеж, 
график, диаграмма, 
граф, сеть, дерево 

Иметь представле- 
ние о графических 
информационных 

Презентация 
«Графические мо- 

дели» 

промежуточ- 
ный 
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 Fрафы 

Использование моде- 
лей в практической дея- 
тельности. 

Использование гра- 
фов при решении задач 

 Схема, карта, чертеж, 
график, диаграмма, 
граф, сеть, дерево 

моделях (схема, 
чертеж, график, 

диаграмма, графы). 

средства для нового 
решения проблем; 

Презентация 
«Графические мо- 

дели» 

промежуточ- 
ный 

 

  
Иметь представле- 
ние о графических 
информационных 
моделях (схема, 
чертеж, график, 

диаграмма, графы). 

формулировать ги- 
потезу по решению 

проблем. 

  

 
Уметь применять 
графы и таблицы 
для решения задач 

   

4/4 Виды 
информационных моделей 

Табличные модели 
Использование таблиц при 

решении задач 

Модели в математике, фи- 
зике, литературе, биологии 
и т.д. 

 Таблица, таблица 
«о бъе к—т свойство», 

таблица «объект - 
объект» 

Иметь представле- 
ние о табличных 

моделях. Уметь ис- 

пользовать таблицы 
при решении задач. 

Знать различия 

между таблицей 
типа « о б ъ е к —т 

свойство» и табли- 
цей типа «объект - 

объект» 

 Презентация 
«Табличные ин- 

формационные мо- 
дели» 

промежуточ- 
ный 
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5/5 Реляционные  базы 

данных  Основные 
понятия, типы данных, 
системы управления 
базами данных и 
принципы работы с ними. 

I Информационная 
система, база данных, 
иерархическая база 
данных, сетевая база 
данных, реляционная 
база данных, запись, 

поле, ключ 

Иметь представле- 
ние о базах данных. 

Знать основные 
способы организа- 
ции данных в базах 
данных (иерархиче- 
ский, сетевой, реля- 

ционный) 

Личностные: 

 
Формирование по- 
нятия связи различ- 
ных явлений, про- 
цессов, объектов с 
информационной 
деятельностью 

Презентация 
 

«База данных как 
модель  

области» 

промежуточ— 
нЫй 

 

    человека; 
актуализация сведе- 

  

    ний из ітич ного   

    жизненного опыта 
информационной 
деятельности; 
формирование го- 

  

    ТОВНОС ТИ К П] ЭОДОЈІ-   

    жению обучения с 
использованием 

ИКТ; освоение ти- 
пичных ситуаций 
управления пepco- 
нальными сред- 

  

6/6 Система управления 
базами данных 

Создание базы данных. 

Ввод и редактирование 

записей 

 СУБД, таблица, форма, 
запрос, условия выбо- 

ра, отчет 

Иметь представление 
о системе управления 

базами данных 

Презентация 
І‹Система управле- 

Ния базами данных» 

промежуточ- 
ный 

 

  (С БД). Знать основ- 
ные объекты СУБД 
(таблицы, формы, 
запросы, отчеты) 

ствами ИКТ, вклю- 
чая цифровую бы- 
товую технику. 
Регуяятивнъіе: 
планировании вы- 
бирать действия в 
соответствии с по- 
ставленной задачей 
и условиями ее реа- 
лизации. 

Познавательнъіе: 
осуществить пepe- 
нос знаний, умений 
в новую ситуацию 

  

7/7 Поиск,   удаление   и 
сортировка дан- 
ных.Запросы на выборку 
данных. 

1 СУБД, таблица, фор- 
ма, запрос, условия 

выбора, отчет 

Иметь представле- 
ние о системе 

управления базами 
данных (СУБД). 
Знать основные 
объекты СУБД 

(таблицы, формы, 
запросы, отчеты) 

Нрезентация 
‹Система управле- 
ния базами данных» 

промежуточ- 
ный 

 

     для решения про- 
блем, комбиниро- 
вать известные 
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     средства для нового 

решения проблем. 
   

8/8 Обобщение  и  си- 
стематизация основных 

понятий темы «Модели- 
рование и формализация». 

1 Модель, моделирова- 
ние, цель моделирова- 

ния, натуральная (ма- 

териальная) модель, 

информационная мо- 

дель, формализация, 
классификация инфор- 
мационных моделей, 

Иметь представле- 
ние о модели, моде- 

лировании, цели 

моделирования, 

форматирования, 

словесных, иНфОјЭ 
мационных, мате- 
матических и ими- 

Лпчностнъіе: 

 
смыслообразование 
— Самооценка на 

СТІове критериев 

успешности учеб- 
Ніэй деятельности 

интерактивный 
тест «Моделирова- 

ние и формализа- 

НЙІІ 

промежуточ- 
ный 

 

   словесные модели, 

математические моде- 

ли, компьютерные 

модели, схема, карта, 

чертеж, график, диа- 

грамма, граф, сеть, 

дерево, таблица, таб- 

лица «объект —свой- 

ство», таблица «объект 

- объект», Информаци- 
онная система, база 

данных, иерархическая 
база данных, сетевая 

база данных, реляци- 

онная база данных, 
запись, поле, ключ, 
СУБД, таблица, форма, 

тационных моделях 

о системе управле- 

ния базами данных 

(СУБД). Знать раз- 

личия между нату- 

ральными и инфор- 

мационными моде- 

лями, графических 

информационных 

моделях (схема, 

чертеж, график, 

диаграмма, графы), 

табличных моделях, 

различия между 

таблицей типа 
«объект— свойство» 

и таблицей типа 

Регунятивные: 

контроль и caмo- 

fiOltT3U.TЬ lIfiПJ.lI›- 

зовать установлен- 

ные правила в кон- 

троле способа ре- 

шения задачи. По- 

знавательньіе. об- 

щеучебные —выби- 

рать наиболее эф- 

фективные решения 

поставленной зада- 
 

 

 

 

 

 

   запрос, условия выбо- 
ра, отчет 

«объект - объект», о 
базах данных, ос- 

новные способы 
организации данных 

в базах данных 

(иерархический, 
сетевой, реляцион- 

ный), основные 

  

    объекты СУБД 
(таблицы, формы, 

  

    запросы, отчеты). 
Уметь различать 
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    образные, знаковые 

и смешанные ин- 

формационные мо- 

дели, использовать 

таблицы при реше- 

нии задач. 

    

   Тема 2: Алгоритм зация и программ ирование (8 часов )   

9/1 Этапы решения за- 
дачи на компьютере 

Задача о пути торможения 

автомобиля 

1 Постановка задачи, 
формализация, алго- 

Иметь представле- 
ние о классах pac- 

Лпчностнъіе: 

 
формИрование го- 
т‹эвности к продол- 
жению обучения е 

иGпСlльзованием 
И КТ; освоение ти- 

ті ых ситуаций 
qp i ,3лefIия персо- 

нальными сред- 
ствами ИКТ, вклю- 
чая цифровую бы- 

тіэ вую технику. 
рf  JyJ ygц • 

Формирование ал- 

pt итмич ского 

мышления —уме- 

нИ. планировать 

последовательность 

действий для до- 

стижения какой- 

Либо цели (личнОіі, 

коллективной, 

учебной, игрОВОЙ И 

P-)i 

умение решать за- 

дачи, ответом для 

КОТОрых является 

Описание последо- 

вательности дей- 

Презентация «Pe- 
шение задач на 

промежуточ- 
ный 

 

  ритмизация, пpo- сматриваемых за- КОМпьютере »  

  граммирование, от- дач, понимать связи   

  ладка и тестирование, 
выполнение расчетов 

между исхоДНыМИ 
данными и резуль- 
татами с помощью 

  

   математических 
соотношений; уметь 

выбрать подхОдя- 
щий способ для pe- 

шения задачи. 

  

10/2 Конструирование 
алгоритмов: разбиение 

задачи на подзадачи Од- 

номерные массивы целых 

чисел. Описание массива. 

Использование циклов. 

Различные способы 
заполнения и вывода мас- 

сива. 

1 Массив, описание 
массива, заполнение 

Иметь представле- 
ние об одномерных 

Презентация «Од- 
номерные массивы 

промежуточ- 
ный 

 

  массива, обработка массивах и способах целых чисел»  

  массива, вывод мас- 
сива 

их описания, о cпo- 
собах заполнения и 

вывода одномерных 
массивов 

  

11/3 Конструировани 
е алгоритмов: 

разбиение задачи на 
подзадачи  Вычисление 
суммы элементов массива 

1 Массив, описание 
массива, заполнение 
массива, вычисление 

Иметь представле- 
ние о способах за- 

полнения, обработ- 

Нрезентация «Од- 
номерные массивы 

целых чисел» 

Промежуточ- 
ный 

 

  суммы элементов 
массива, вывод мас- 

сива 

ки и вывода одно- 
мерных массивоВ 

  

12/4 Конструирование 
алгоритмов: разбиение 

задачи на подзадачи По- 
следовательный поиск в 

1 Массив, описание 
массива, заполнение 
массива, последова- 
тельный поиск в мас- 

Иметь представле- 
ние о способах за- 
полнения, обработ- 
ки и вывода одно- 

Нрезентация «Од- 
номерные массивы 

целых чисел» 

промежуточ- 
ный 
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 массиве  сиве, вывод массива мерных массивов ствий на естествен- 

ных и формальных 

языках; 

умение вносить не- 

обходимые допол- 

нения и изменения в 

план и способ дей- 

ствия в случае рас- 

хождения начально- 

го плана (или эта- 

лона), реального 

действия и его ре- 

зультата. 

Умение использо- 

вать различные 

средства само- 

контроля с учетом 

специфики изучае- 

мого предмета (те- 

стирование, днев- 

ник, в том числе 

электронный, порт- 

фолио, таблицы 

достижения резуль- 

татов, беседа с учи- 

телем и т.д.). 

Познавательнъіе: 

общеучебны—е вы- 
бирать наиболее 

эффективные реше- 

ния поставленной 
задачи. 

 
Коммуникатив- 

ньіе: умение опре- 
делять наиболее 

рациональную по- 
следовательность 

действий по коллек- 

   

13/5 Конструирование алго- 
ритмов: разбиение задачи 

на подзадачи Сортировка 
массива 

Решение задач с исполь- 

1 Массив, описание 
массива, заполнение 
массива, сортировка 
массива, вывод мас- 

сива 

Иметь представле- 
ние о способах за- 

полнения, обработ- 
ки и вывода одно- 
мерных массивов 

Презентация «Од- 
номерные массивы 

целых чисел» 

Промежуточ- 
ный 

 

 зованием массивов      

14/6 Конструирование 
алгоритмов: разбиение 

задачи на подзадачи Пo- 

следовательное  построе- 

ние алгоритма. Разработка 

алгоритма  методом 

последовательного 

уточнения   дЈіЯ 

исполнителя Робот 

1 Вспомогательный 
алгоритм, формаль- 

ные параметры, фак- 

тические параметры, 

рекурсивный алго- 

ритм 

Иметь представле- 
ние о методе поша- 

говой детализации 

Презентация «Кон- 
струирование алго- 

ритмов» 

промежуточ- 
ный 

 

15/7 Понятие  вспомога- 
тельного алгоритма. Вызов 

вспомогательных алгорит- 
мов. Рекурсия. 

Запись вспомогательных 

алгоритмов на языке 

Паскаль. Процедуры 

I Подпрограмма, про- 
цедура, функция, pe- 
курсивная функция 

Иметь представле- 
ние о подпрограм- 
мах, процедурах. 

Презентация «Зa- 
пись вспомогатель- 

ных алгоритмов на 

языке Паскаль» 

Промежуточ- 
ный 

 

16/8 Управление, управляю- 
щая и управляемая систе- 

мы, прямая и обратная 

связь. Управление в жи- 

вой природе, обществе и 

технике Алгоритмы 

управления .Обобщение и 

систематизация основных 

понятий темы «Алгорит- 

мизация и программиро- 

вание». 

1 Управление, алго- 
ритм управления, 

обратная связь 

Иметь представле- 
ние об алгоритме 

управления, обрат- 

ной связи 

Презентация «Алго- 
ритмы управления» 

промежуточ- 
ный 
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     тивному выполне- 

нию учебной задачи 

(план, алгоритм), а 

также адекватно 

оценивать и приме- 

нять свои способно- 

сти в коллективной 

деятельности. 

   

   Тема 3: Обрабоз а числовой инфо мации (6 часов)    

17/1 Электронные таблицы. 
Интерфейс электронных 
таблиц. Данные в ячейках 
таблицы. 

1 Электронные табли- 
цы, табличный пpo- 

цессор, столбец, 

строка, ячейка, диапа- 

зон ячеек, лист, книга 

Иметь представле- 
ние об интерфейсе 
электронных таб- 

лиц, основных pe- 

жимах работы элек- 
тронных работ 

Личностнъіе: 
понимание важно- 

сти логического 

мышления для со- 

временного челове- 
ка готовность к по- 

Презентация «Элек- 
тронные таблицы» 

промежуточ- 
ный 

 

     

вышению своего 
образовательного 

уровня и продолже- 

нию обучения с ис- 
пользованием 

средств и методов 
информатики и ИКТ 

  

1 8/2 Использование формул. 
Относительные, абсолют- 

ные и смешанные ссылки. 

1 Относительная сеыл- 
ка, абсолютная ссыл- 

ка, смешанная ссыл- 
ка, встроенная функ- 

ция, логическая 

функция, условная 

функция 

Иметь представле- 
ние об основных 

режимах работы 

электронных работ 

Презентация «Элек- 
тронные таблицы» 

промежуточ- 
ный 

 

     

СпособноСть яЗбТь 

учебное содержание 

с собственным жиз- 

ненным опыТоМ И 

личными смыслами, 

понять значимость 

подготовки в обла- 

сти информатики и 

ИКТ в условиях 

развития информа- 

ционного общества 

регулятивнъіе 

определять способы 

действий 

  

19/3 Относительные, абсолют- 
ные и смешанные ссылки. 

Вы полнение расчётов. 

Основные режимы работы 

ЭТ 

1 Относительная сеыл- 
ка, абсолютная ссыл- 

ка, смешанная ссыл- 

ка, встроенная функ- 

ция, логическая 

функция, условная 

функция 

Иметь представле- 
ние об относитесь- 

ных, абсолютных и 

смешанных ссылках 

Нрезентация «Орга- 
низация вычисле- 
ний в электронных 

таблицах» 

промежуточ- 
ный 

 

20/4 Относительные, абсолют- 
ные и смешанные ссылки. 

Встроенные функции. 

Логические функ- 
ции.Организация вычис- 

лений в ЭТ. 

1 Относительная ссыл- 
ка, абсолютная ссыл- 

ка, смешанная ссыл- 

ка, встроенная функ- 

ция, логическая 

функция, условная 

функция 

Иметь представле- 
ние об относитель- 

ных, абсолютных и 

смешанных ссылках 

Нрезентация «Орга- 
низация вычисле- 

ний в электронных 

таблицах» 

промежуточ- 
ный 
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21/5 Понятие о сортиров- 

ке (упорядочивании) дан- 

ных. 

I Сортировка, поиск и 

фильтрация 

Иметь представле- 

ние о способах сор- 

тировки и поиска 

данных 

умение планировать 

свою учебную дея- 

тельность 

познавательные 

делать выводы на 

основе полученной 

информации 

умение структури- 

ровать знания 

владение первич— 

ными навыками 

анализа и критиче— 

ской оценки ин- 

формации 

владение основны- 

ми логическими 

Презентация «Сред— 

ства анализа и визу- 

ализации данных» 

промежуточ— 

ный 

 

22/6 . Построение графиков и 
диаграмм. 

1 Диаграмма, график, 
ряды данных, катего- 

рии 

Иметь представле- 
ние о видах диа- 

грамм 

Презентация «Сред— 
ства анализа и визу- 

ализации данных» 

промежуток— 
ный 

 

     операциями   

     коммуникативнъіе 

умение осознанно и 

  

     Н]ЭОИЗВОЛhНО СТ]ЭО—   

     ить речевое выска— 

зывание в устной и 

  

     письменной речи.   

23/7 Обобщение и системати- 1 Следование, ветвле- Иметь представле- Лпчностнъіе: интерактивный Итоговый  
 заііия основных понятий  ние, повторение, ли- ние о алгоритмиче-  тест «Обработка  

 темы «Обработка число- 

вой информации в элек- 

тронных таблицах». 

 нейные алгоритмы, 

разветвляющиеся 

алгоритмы, цикличе- 

ские алгоритмы 

ском конструирова- 

нии «Повторение», 

о цикле с заданным 

условием продОЛ- 

смыслообразование 

Caмooцeнкa на 

€lCн€lвe критериев 

успешности учеб- 

ЦЦСЛОВОй информа- 

ЦИИ в электронных 

таблицах» 

 

    жения работы (цикЛ 
ПOКA, цикл с пред- 

ной деятельности   

    условием) 
Perулятивные. 

контроль и само- 

  

     
зовать установлен- 

  

     ные правила в кон-   

     троле способа ре-   

     шения задачи. По-   

     зпавательны'е. о6-   
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     щеучебные- выби- 

рать наиболее эф- 
фективные решения 
поставленной зада- 

чи. 

   

   Тема 4: Коммуъ кационные техні логии (10 часов)    

24/1 Локальные и глобальные 
компьютерные сети 

1 Сообщение, канал 
связи, компьютерная 

сеть, скорость пepe- 

дачи информации, 

локальная сеть, гло- 
бальная сеть 

Иметь представле- 
ние о локальных и 

глобальных компь 

ютерных сетях 

Личностнъіе: 

 
готовность к по- 

Baшe flию своего 
образовательного 
уровня и продолже- 

нию обучения с ис- 

іэльзованием 
средств и методов 

информатики и икт 

 
способность увязать 

учебное содержание 

с собственным жиз- 

ненным опытом и 

личными смыслами, 

понять значимость 

подготовки в обла- 

сти информатики и 

ИКТ в условиях 

развития информа- 

ционного общества 

 
регулятивнсіе 

 
определять способы 

действий, умение 
планировать свою 

учебную деятель- 

НОСТЬ 

Презентация 
«Локальные и гло- 

бальные компью- 

терные сети» 

Промежуточ- 
ный 

 

25/2 Как устроен Интер- 
нет. Скорость передачи 
информации. Пропускная 
способность канала. Пере- 
дача информации в совре- 
менных системах связи. 

I Р-адрес компьютера 

 Интернет, протокол, 
ІР-адрес, доменное 

имя, протокол IP, 

протокол TCP 

Знать, как устроен 
Интернет, иметь 

представление об 
ІР-адрес компьюте- 

ра 

Презентация 
(‹Всемирная компью- 
терная сеть Интер- 

нет» 

промежуток- 
ный 

 

26/3 Доменная система имён. 
Протоколы передачи дан- 

ных. 

 Интернет, протокол, 
ІР-адрес, доменное 

имя, протокол IP, 

протокол TCP 

Иметь представле- 
ние о доменной си- 

стеме имён и прото- 

колах передачи 

данных 

Презентация 
«Всемирная компь- 

ютерная сеть Ин- 

тернет» 

Промежуточ- 
ный 

 

27/4 Информационные pecyp- 
сы компьютерных сетей: 
Всемирная паутина, фай- 

ловые архивы. 

1 Всемирная паутина, 
универсальный указа- 

тель pecypca (URL), 

протокол HTTP, фай- 

ловые архивы, прото- 

кол FTP, электронная 

почта, форум, теле- 

конференция, чат, 

социальная сеть, ло- 

гин, пароль 

Иметь представле- 
ние о серверах, 

структуре Всемир- 

ной паутины 

Нрезентация 
«Информационные 

ресурсы и сервисы 

Интернет» 

Нромежуточ- 
ный 

 

28/5 Взаимодействие на основе 
компьютерных сетей: 

электронная почта, чат, 

форум, телеконференция 

1 Всемирная паутина, 
универсальный указа- 

тель pecypca (URL), 

протокол HTTP, фай- 

Иметь представле- 
ния об электронной 

почте, о телеконфе- 

ренциях, форумах, 

Презентация 
«Информационные 

ресурсы и сервисы 

Интернет» 

промежуточ- 
ный 

 



73  

 
 Базовые представления о 

правовых и этических ас- 

пектах использования 
компьютерных программ 

и работы в сети Интернет. 

 ловые архивы, прото- 
кол FTP, электронная 

почта, форум, теле- 

конференция, чат, 

социальная сеть, ло- 

гин, пароль 

чатах, социальных 
сетях и сетевом эти- 

кете. Уметь рабо- 
Тать с электронНО 

почтой 

познавательнъіе 

 

умение структури- 

роВать знания 

 
ВЈІгдение навыками 

в ализа и критиче- 
с ой оценки ин- 

ф рм, рцц 

 
номмунинативнъіе 

 
умение осознанно и 

П]ЭОИ ЗВ ОП bНО GT]Э О- 

ить речевое выска- 

зывание в устной и 
письменной речи. 

   

29/6 Технологии создания сай- 
та. 

1 Структура сайта, нави- 
гация, оформление 

сайта, шаблон страни- 
цы сайта, хостинг 

Иметь представле- 
ние о технологиИ 

создания сайта 

Презентация 
«Создание WеЬ- 

сайта» 

  

30/7 Содержание и структура 
сайта. 

 Структура сайта, нави- 
гация, оформление 

сайта, шаблон страни- 

цы сайта, хостинг 

Знать содержание •• 
структуру сайта 

Презеитация 
«Создание WеЬ- 

сайта» 

 

  

31/8 Оформление сайта. 1 Структура сайта, нави- 
гация, оформление 

сайта, шаблон страни- 

цы сайта, хостинг 

Уметь оформлять 
сайт 

Презентация 
«Создание Web- 

сайта» 

Промежугоч- 
ный 

 

32/9 Размещение сайта в Ин- 
тернете. 

1 Структура сайта, нави- 
гация, оформление 

сайта, шаблон страни- 

цы сайта, хостинг 

Уметь размещать 
сайт в Интернет 

Презентация 
«Создание Web- 

сайта» 

Нромежуточ- 
ный 

 

33/10 Обобщение и системати- 
зация основных понятий 

темы «Коммуникационные 

технологии». 

1 Сообщение, канал 
связи, компьютерная 

сеть, скорость пepe- 

дачи информации, 

локальная сеть, гло- 

бальная сеть, Интер- 

нет, протокол, IP- 

адрес, доменное имя, 

протокол IP, протокол 

TCP, Всемирная пау- 

тина, универсальный 

указатель pecypca 

(URL), протокол 

Иметь представле- 
ние о локальных и 

глобальных компь- 

ютерных сетях, О 

доменной системе 

имён и протоколах 

передачи данных, О 

серверах, структуре 

Всемирной паути- 

ны, представления 

об электронной по- 

чте, о телеконфе- 

ренциях, форумах, 

Личностнъіе: 

 
Смыслообразование 
— Gамооценка на 

лэс нове критериев 

успешности учеб- 

ной деятельности 

 
Регулятивнъіе: 

контроль и само- 
КОНТДОЛЬ—  ИСПОЛЬ- 

зовать установлен- 

интерактивный 
тест «Коммуника- 

ИОНные техноло- 

FTP)) 

итоговый  
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   Hl 1Р, файловые ap- 

хивы, протокол FTP, 
электронная почта, 
форум, телеконфе- 

ренция, чат, социаль- 
ная сеть, логин, na- 
роль, структура сайта, 
навигация, оформле- 
ние сайта, шаблон 

страницы сайта, xo- 
стинг 

чатах, социальных 
сетях и сетевом эти- 
кете, о технологии 

создания сайта. 
Знать, как устроен 
Интернет, иметь 
представление об 
ІР-адрес компьюте- 
ра, содержание и 
структуру сайта. 
Уметь работать с 
электронной поч- 
той, оформлять 
сайт, размещать 
сайт в Интернет 

ные правила в кон- 
троле способа ре- 
шения задачи. По— 
знавательные. об- 
щеучебные —выби- 
рать наиболее эф- 
фективные решения 
поставленной зада- 

чи. 

   

34 Повторение основных no- 
нятий по теме «Програм- 
мирова- 
ние»«Моделирование». 
Итоговый тест 

1 Система счисления, 
логические выраже- 
ния, алгоритм, про- 

грамма 

Иметь представле- 
ние о системах 

счисления, логиче- 
Ских выраженияХ, 
алгоритмах, о языке 

Паскаль 

Личностнъіе. 

 
смыслообразование 
— самооценка на 
осн ове критериев 

успешности учеб- 
ной деятельности 

 
Регулятивные. 
контроль и само- 

KOHTQ ОЛЬ— ИG ПОЛЬ- 

зовать установлен- 
ные правила в кон- 
троле способа ре- 
шения задачи. Мо- 
знавательны'е: об- 
щеучебные —выби- 
рать наиболее эф- 
фективные решения 
поставленной зада- 

Контрольная рабо- 
та. 

итоговый  
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Итоговый тест по информатике 7 класс 

за 2019-2020 учебный год 

Вариант № 1 

 

 
1. Информацию, изложенную на доступном для получателя языке называют: 

1. полной; 
2. полезной; 
3. актуальной; 
4. достоверной; 
5 . ПОНЯТНОЙ. 

2. Наибольший объем информации человек получает при помощи: 
1. органов слуха; 
2. органов зрения; 
3. органов осязания; 
4. органов обоняния; 

5. вкусовых рецепторов. 
 

3. Обмен информацией - это: 
1. выполнение домашней работы; 
2. просмотр телепрограммы; 
3. наблюдение за поведением рыб в аквариуме; 

4. разговор по телефону. 

4. Видеоадаптер - это: 

1. устройство, управляющее работой монитора; 
2. программа, распределяющая ресурсы видеопамяти; 
3. электронное энергозависимое устройство для хранения информации о графическом изображении; 
4. процессор монитора. 

5. К какой форме представления информации относится счет футбольного матча? 

1. текстовой 
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Тип файла Расширение 

 

2. числовой 
3. графической 
4. мультимедийной 

 

6. Сколько бит в слове МЕГАБАЙТ? 

1. 8 

2. 32 

3. 64 

4. 24 

7. Какое из перечисленных слов можно зашифровать в виде кода $%$#? 

1. марс 

2. озон 

3. такт 

4. реле 
8. Расширение файла указывает: 

1. на дату его создания 

2. на тип данных, хранящихся в нем 

3. на путь к файлу 

4. это произвольный набор символов 
 

9. Полное имя файла D: \8 класс \Иванов Иван \контрольная работа \ контроша. doc. В какой папке хранится файлконтроша. doc? 

1. 8 класс 

2. Иванов Иван 

3. контрольная работа 
4.D: 

 
10. Установите соответствие. 
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Ответ : 
 

 

11. Текстовый редактор - программа, предназначенная для: 
1. создания, редактирования и форматирования текстовой информации; 
2. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 
3. управление ресурсами ПK при создании документов; 
4. автоматического перевода с символьных языков в машинные коды; 

 

12. К числу основных функций текстового редактора относятся: 
1. копирование, перемещение, уничтожение и сортировка фрагментов текста; 
2. создание, редактирование, сохранение и печать текстов; 
3. строгое соблюдение правописания; 
4. автоматическая обработка информации, представленной в текстовых файлах. 

 

13. Процедура автоматического форматирования текста предусматривает: 
1. запись текста в буфер; 
2. удаление текста; 
3. отмену предыдущей операции, совершенной над текстом; 
4. автоматическое расположение текста в соответствии с определенными правилами. 

 

14. Одной из основных функций графического редактора является: 
1. ввод изображений; 
2. хранение кода изображения; 
3. создание изображений; 
4. просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 

А) архив 
Б) графический 

В) звуковой 

1) .wav 
2) .bmp 
3) .zip 

1 2 3 
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15. Примитивами в графическом редакторе называют: 
1. простейшие фигуры, рисуемые с помощью специальных инструментов графического редактора; 
2. операции, выполняемые над файлами, содержащими изображения, созданные в графическом редакторе; 
3. среду графического редактора; 
4. режим работы графического редактора. 

 

16. Двоичное число 10001 соответствует десятичному числу 
 

2. 7іо 

3. 25610 

4. 1001 io 

5. 1000110 

 

17. Десятичное число 72 соответствует двоичному числу: 
1. 11001012 
2. 10001102 
3. 1 l0l0l0z 
4. 10010002 

 

18. Укажите самое большое число: 
1. 19916 

2. 199b 
3. 199g 
4. 1996 

19. Какому числу соответствует сумма 110012+ 11001z 
1. 1000002 
2. 1001102 

3. 1001002 
4. 110010d 

 

20. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания 
1. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт 
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2. байт, килобайт, мегабайт, гигабайт 
3. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт 

4. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт 

 

 
Вариант №2 

1. Информацию, не зависящую от личного мнения или суждения, называют: 
1. достоверной; 
2. актуальной; 
3. объективной; 
4. полной; 
5. понятной. 

 

2. Тактильную информацию человек получает посредством: 
1. специальных приборов; 
2. термометра; 
3. барометра; 
4. органов осязания; 

5. органов слуха. 
 

3. К формальным языкам можно отнести: 
. dНГЛИЙС КИЙ ЯЗЫК; 

2. язык программирования; 
3. язык жестов; 
4. русский язык; 

5. китайский язык. 
 

4. Видеопамять - это: 
1. электронное устройство для хранения двоичного кода изображения, выводимого на экран; 
2. программа, распределяющая ресурсы ПK при обработке изображения; 
3. устройство, управляющее работой монитора; 

4. часть оперативного запоминающего устройства. 
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Тип файла Расширение 

 

5. К какой форме представления информации относится прогноз погоды, переданный по радио? 
1. текстовой 

2. числовой 

3. графической 
4.мультимедийной 

 

6. Сколько бит в слове КИЛАБАЙТ? 

1. 8 

2. 32 

3. 64 
4. 24 

7. Какое из перечисленных слов можно зашифровать в виде кода $%#$? 

1. марс 

2. озон 

3. такт 
4. Реле 

8. Видеофайлы имеют расширение: 
1. exe, com,bat 
2. rtf, doc, docx, txt 

3-Ppt, PP 

4.avi, wшv, mpeg 
9. Полное имя файла D: \8 класс \Сидоров А.Г.\практические работы \ практика №1. doc. В какой папке хранится файлпрактика №1. 

doc? 

1. 8 класс 

2. Сидоров А.Г. 

3.практические работы 

4.D: 

10. Установите соответствие. 
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Ответ : 
 

 

11. Текстовый редак- тор - программа, предназначенная для: 
5. создания, редактирования и форматирования текстовой информации; 
6. работы с изображениями в процессе создания игровых программ; 
7. управление ресурсами ПK при создании документов; 
8. автоматического перевода с символьных языков в машпнные коды; 

 

12. Символ, вводимый с клавиатуры при наборе, отображается на экране дисплея в позиции, определяемой: 
1. задаваемыми координатами; 
2. положением курсора; 
3. адресом; 
4. положением предыдущей набранной букве. 

 

13. В текстовом редакторе при задании параметров страницы устанавливаются: 
1. Fарнитура, размер, начертание; 
2. Отступ, интервал; 
3. Поля, ориентация; 
4. Стиль, шаблон. 

 

14. Одной из основных функций графического редактора является: 
5. ввод изображений; 
6. хранение кода изображения; 
7. создание изображений; 
8. просмотр и вывод содержимого видеопамяти. 

А) текстовый 
Б) звуковой 
В) графический 

4) .rtf 
5) .bmp 
6) .mp3 

1 2 3 
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15. Кнопки панели инструментов, палитра, рабочее поле, меню образуют: 
1. полный набор графических примитивов графического редактора; 
2. среду графического редактора; 
3. перечень режимов работы графического редактора; 
4. набор команд, которыми можно воспользоваться при работе с графическим редактором. 

 

16. Двоичное число 100000000a соответствует десятичному числу 

7. 7іо 
g. 1f 6 10 

9. 1001 io 
10. 1000110 

 

17. Десятичное число 43 соответствует двоичному числу: 

5. 1010102 
6. l00l 102 

7. 1 l00l0z 
8. 1011002 

 

18. Укажите самое большое число: 
5. 12216 

6. 122b 
7. l22g 

8. 1226 
 

19. Какому числу соответствует сумма 100112+ 1012 
5. 100002 
6. 101 l0z 
7. 100102 
8. 11000d 

 

20. В какой из последовательностей единицы измерения указаны в порядке возрастания 
5. гигабайт, килобайт, мегабайт, байт 
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6. бит, килобайт, мегабайт, гигабайт 

7. гигабайт, мегабайт, килобайт, байт 
8. мегабайт, килобайт, байт, гигабайт 
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Критерии оценивания: 

Правильный ответ оценивается 5 баллов. 

«5» - 85 — 100 баллов; «4» - 70 — 80 баллов; «3» - 50 — 65 баллов. 
 

ОТВЕТЫ к итоговой тестовой контрольной работе по информатике 7 класс 
 

 
№ вопро- 

са 
1 вариант 2 вариант 

 5 3 

2 2 4 

3 4 2 

4 1 1 

5 2 4 

6 3 3 

7 2 3 

8 2 4 

9 3 3 

10 

 

2 

  

2 

 
Б В 

11 1 1 

12 2 2 

13 4 3 

14 3 3 

15 1 2 

16 2 3 

17 4 1 

18 1 1 

19 4 4 

20 2 2 
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Итоговый тест по информатике 8 класс 

за 2019-2020 учебный год 

вариант 

1. ІЈереведите двоичное число 1101101 в десятичную систему счисления. 

2. ІЈереведите число 125 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления. Сколько единиц содержит полученное чис- 

ло? В ответе укажите одно число — количество единиц. 

3. ІЈереведите восьмеричное число 764 в десятичную систему счисления. 

4. ІЈереведите шестнадцатеричное число АЗ в десятичную систему счисления. 

5. Сложите шестнадцатеричное число A1 и восьмеричное число 10. Ответ представьте в виде двоичного числа. 

6. Заполните нулями и единицами таблицу истинности логической функции «Конъюнкция» 

7. Определите, являются ли высказываниями следующие предложения: 

а) Да здравствует Победа! Да  Нет  

b) На улице дождливая погода. Да  Нет  

с) У нее красивая улыбка. Да  Нет  

d) Сегодня пасмурно. Да  Нет  

е) Кто выполнил работу? Да  Нет  

8. Для какого из приведённых имён истинно высказывание: 

НЕ (Первая буква согласная) Ч НЕ (Последняя буква главная)? 
I) Ольга 2) Михаил 3) Валентина 4) Ян 

9. Алгоритм с повторением той же последовательности команд - это 

а) Линейный алгоритм 

b) Циклический алгоритм 

с) Разветвляющийся алгоритм 

d) Смешанный алгоритм 

10. В программе «:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/»— соответственно операции сложения, вычитания, 
умножения и деления. Правила выполнения операций и порядок действий соответствуют правилам арифметики. Определите значе- 
ние переменной а после выполнения алгоритма: 

а := 8 
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11. Что описывает программная строка на Pascal: 

Var а, b, у, z: integer; 

b := 2 
b := a/2*b 

а := 2*a + З*Ь 

 

12. Что изменяется в процессе программы при присваивании? 

а) Имя переменной 

b) Значение константы 

с) Значение переменной 

d) Тип переменной 

13. ІЈрактикум.Нарисуйте фигуру треугольник при помощи исполнителя «Чертежник›) КуМир 

2 вариант 

1. ІЈереведите двоичное число 110010 в десятичную систему счисления. 

2. ІЈереведите число 131 из десятичной системы счисления в двоичную систему счисления. Сколько единиц содержит полученное чис- 

ло? В ответе укажите одно число — количество единиц. 

3. Переведите восьмеричное число 620 в десятичную систему счисления. 

4. Переведите шестнадцатеричное число B1 в десятичную систему счисления. 

5. Сложите шестнадцатеричное число B2 и восьмеричное число 3. Ответ представьте в виде двоичного числа. 

6. Заполните нулями и единицами таблицу истинности логической функции «Дизъюнкция»: 

7. Определите, являются ли высказываниями следующие предложения: 

f) Да здравствует Первомай! Да  Нет  

g) На улице хорошая погода. Да  Нет  

h) У нее зеленые глаза. Да  Нет  

i) Сегодня солнечно. Да  Нет  

j) Кто закончил решать задачу? Да  Нет  

8. Для какого из приведённых имён истинно высказывание: 

НЕ ((Первая буква гласная) И (Последняя буква согласная))? 
1) Валентина 
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2) Герман 
3) Анастасия 
4) Яков 

9. Алгоритм, в котором присутствует условие - это 

е) Линейный алгоритм 

f) Циклический алгоритм 

g) Разветвляющийся алгоритм 

h) Смешанный алгоритм 

10. В программе «.’—» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «-», «*» и «/» — соответственно операции сложения, вычитания, 
умножения и деления. Правила выполнения операций и порядок действий соответствуют правилам арифметики. Определите значе- 
ние переменной b после выполнения алгоритма: 

а := 6 
b := 4 

а := 2*a + З*Ь 
b := a/2*b 

11. Что описывает программная строка на Pascal: 

Var а, b у, z: real; 

12. Что изменяется в процессе программы при присваивании? 

е) Имя переменной 

f) Значение константы 

g) Значение переменной 

h) Тип переменной 

13. fІрактикум.Нарисуйте фигуру квадрат при помощи исполнителя «Чертежник» КуМирК 



 

 

Критерий оценивания 

Каждое задание с №1-12 оценивается в 2 балла, задание №13 практическое - Збалла, максимальное количество баллов за работу - 27 баллов 

Ответы 1 вариант 

№ задания Ответьl 

1 109 

2 6 

.J 500 

4 163 

5 10101001 

6 А  F 

 0 0 0 

 0 1 0 

 1 0 0 

  1 1 

7 а) Да здравствует Победа! Ла Нет  

b) На улице дождливая погода. Да Нет  

с) У нее красивая улыбка. ha  Нет  

d) Сегодня пасмурно. ha  Нет  

е) Кто выполнил работу? ha  Нет  
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 4 

9 6) 

10 40 

11 ПереМеННьІе и их Тип 

12 3 
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Ответы 2 вариант 
 

№ задания Ответ 

1. 50 

2.  

3. 400 

4. 177 

5. 10110101 

6. А 
 

 F 

 0 0 0 

 0 1 1 

 1 0 l 

 1 1 l 

7. k) Да здравствует Первомай! Да  
l) На улице хорошая погода. Да  
m) Y нее зеленые глаза. Да   
п) Сегодня солнечно. Да  
о) Кто закончил решать задачу?Да 

Нет   
Нет  

Нет  

Нет   

Нет 

 

8. 4 

9 а) 
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10. 48 

11. Переменные и их тип 

12.  

 

 

 

 

 

 

 

 

Итоговый тест по информатике 9 класс 

 

Вариант 1 

Часть 1 
1. Сколько единиц в двоичной записи числа 98? 

I) 1 
2) 2 

3) з 
4) 4 

2. На рисунке схема дорог, связывающих города А, Б, В, Г, Д, Е, и К. По каждой дороге можно 

двигаться только в одном направлении, указанном стрелкой. Сколько существует различных 

путей из города А в город К? 
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1)6 

2) 7 

3) 9 
4) 10 
3. В программе знак«:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «—», «*» и«/» — 

соответственно операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения 

операций и порядок действий соответствуют правилам арифметики. 

Определите значение переменной b после выполнения алгоритма: 
а := 7 

b := а — 8 
а := -3*b + 3 

b := a/2*b 

1)-3 

2)1 

3)3 
4)0 

4. Чему равно значение переменной s, полученное в результате работы следующей программы. 
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TeKcr пpoгpaMMьI пpHBeдèH Ha Tpèx яsbIKaX Пj3OrpaMMHJэOBaHHЯ. 
 

 
  

am s — O war s,k: integer, 

nau FOR k - 1 TO 11 Begin 

uez ’,A s= s+12 s:=0, 

ş;=ü NEXT k for k:=l to 11 do 

xş ælui luu!l **î T • s:=s+12; 

  writers); 
 

 
 End. 

BbfBO I1 .1   

1) 144 
2) 120 
3) 96 
4) 132 

5. ДaH фparMeHT элeKTpOHHOЙ Ta6лrtHЬI. 

 A B C D 
1 3  3 

 

 

Z =(C 1 3/2 L 1—D l =A2—D I  

K6KíìЯ fi3 QopMyл, пp BeqèHHbIX HHжe, MoжeT 6ьITb 3aiIHcaHa B ячeñкeD2, ЧTO6ЬI пOcгpoeHHaя пocлe 

BbIпoлHeHHЯ BЬIчиcлeHий диaгpaMMa ПO 3HaчeHHЯM ,QИaПa3OHa ячeex A2:D2 cOoтBeTcTBOBdJIa 

pHcyнKy? 

 

 

 

 

 

 

 
I)=A1—2 
2) =A1-1 
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3) =D1*2 

4) =D1+1 
6. Доступ к файлу http.exe, находящемуся на сервере www.net, осуществляется по протоколу ftp. 

Фрагменты адреса данного файла закодированы цифрами от 1 до 7. Укажите последовательность 

цифр, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете. 

1 www 

2 http. 

3 .net 

4 :// 

5 ftp 

6 exe 

7 / 

1) 4513726 
2) 5413726 

3) 5426713 

4) 2467135 

Ч а с т ь  2 

7. Ниже в табличной форме представлен фрагмент базы данных о результатах спартакиады 
школьников (юноши). 

Фамилия Возраст Бег 100 м (с) Прыжки в 

длину (см) 

Метание мяча 

( ) 
Артухов 16 15,7 545 45 
Баранович 15 15,9 537 47 

Дараган 15 15,8 557 49 

Ковалев 16 16,0 564 51 

Малкин 15 16,2 576 48 

Спичков 15 16,1 556 47 
Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяют условию 

(Возраст < 16) И (Бег 100м< 16) И (Прыжки в длину >550)? 

В ответе укажите одно число — искомое количество записей. 

Ответ:   
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8. B Ta6лHueDat xpaHЯTcfi paHHЬie и3MepeHHñ cpenHecyтoчHOй reMneparypbI sa Heneлю B 

rpaqycax(Dat[1] — QaHHЬIe 3a пoHeдeлbHИK, Dat [2] — 36 BT0]3HИK И T.Q.). OпpeдeлиTe, чTo 6yqeT 

HaпeчaTaHo B peзyлЬTaTe BbIпoлHeHия cлeqyющeгo aлгopиTMa, зaПHCaHHoгo Ha Tpèx 

dJIГO]ЭIЗTMичecxHX я3ЬIKПX. 
 

 
 

 

 

 
 

 

жчr 

 
u 6D»[17] 

L m. day 
Dat[J] 7: Dat[2] :=9 
Dat[3]a—10' Dat[4]:-B 
Dat[5] fi; Dat[6]:=7 
Dan[7]:=6 

‹I.›x'= I . n.'=/ł:‹t|1 ] 
MM .Ч,d8 C OT 2 no 7 

sort Dat[k] < fO TO 

m:-Dat ], day: 

 

 
BkïBOTt  QB,Q 

i'£oH 

U W Щ() ivi 

 
out(3)-1Ä 0dt4I-& 

1 (h) '=6 J Oat (6) -7 
T*J -+ 

day = wDaz (1) 
EOR k - 2 0 7 

IN Dan (k) < m ZTIEN 

- '- i*i 
day=k 

 

'  ” 

VM  K) ui Шy: ЬI  

— aYD - *.I +n 

  

  

 
 

  

  

n: =DaŁ dby: =k 
  

 

  

OTBeT:   

BapиaHT 2 

ЧacTs 1 

1. CкoльKo eдHHHIJ B QBOИЧHOĞ 3aIIHGИ ЧHGЛa 234? 

1) 3 
2) 5 

3) 4 

4) 6 
2. Ha pиcyнxe— cxeMa дopor, cBя3bIB£tюiииx гopoдa A, B, B, Г, Q, E и K. HO Kaждoń дopore 

MoжHO дBHгaTьcЯ TOЛЬEO B OQHOM HaПpaBлeHHH, yкaЗaHHoM cTpeлxoй. CKOлbKo cyщecTByeT 

paЗлHЧHЬIX пyтeй Hз ropoдa A B rOpoд K? 
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1)5 
2) 7 
3) 8 
4) 10 
3. В программе знак«:=» обозначает оператор присваивания, знаки «+», «—», «*» и«/» — 

соответственно операции сложения, вычитания, умножения и деления. Правила выполнения 

операций и порядок действий соответствуют правилам арифметики. 

Определите значение переменной b после выполнения алгоритма: 

а := 6 

b := а — 10 
а := а — b/2 

b := а + 2*b 
1)0 

2)2 

3)4 

4)6 

4. Чему равно значение переменной s, полученное в результате работы следующей программы. 
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ТексТ програММьІ приВедѐН На Tpèx язьІКаХ ПјЗОГраММИ]зОВаНИЯ. 
 

АлгорхтмхчесхНіі язьІх БеїісхК ПВСХа.ЭЬ 
 

 

 
 

s, k 

 

nn для k от 3 до 

s := в 8 
 

 

 
 

 
 

DMfi ., s AS INTБCER 

В 2 

FOR k 3 ТО 9 

s s  • 9 

Var s,k: integer: 

Regir. 

s а• 

for k  : = 3 • . о  fi do 
NEXT  k z  : =  s  +  В ; 

PRIKT s writelr.(ь); 

End. 

1) 48 
2) 60 
3) 64 
4) 56 

5. ДаН фрагМенТ элехТроНн0Й ТабЛИЦЬІ. 

 А В С D 

1 3 4 6 1 

2  - В 1 + D1 - С 1/2 - А i — D 1 1 

КаКаЯ иЗ форМул, приВедѐННЬІХ Ниже, Может бьІТь записаНа В ячейкеА2, 

ЧТОбЬІ ПОсТроеННая после ВьІполНеНия ВьІчислеНий диаграММа по 

ЗНачеНияМ Q,иаП£tЗОНа ячеех A2:D2 сОотВетстВОВала рисунку? 

l)=A1+D1 

2) =B1—A1 
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3) =A1-1 
4) =C1*D1 
6. Доступ к файлу html.xls, находящемуся на сервере dom.ru, осуществляется по протоколу ftp. 
Фрагменты адреса данного файла закодированы цифрами от 1 до 7. Укажите последовательность 
цифр, которая кодирует адрес указанного файла в Интернете. 
1 .xls 
2 htшl 
3 ftp 
4 :// 
5 / 
6 .ru 
7 doш 
1) 3476521 
2) 2436571 
3) 3421576 
4) 3526471 
Часть 2 
7. Ниже в табличной форме представлен фрагмент базы данных детского оздоровительного 
центра. 
№ Фамилия Имя Пол Год 
рождения 
Рост (см) Вес (кг) 
1 Баженко Анна Ж 1993 165 57 
2 Fульчева Полина Ж 1993 168 60 
3 Чернов Роман М 1993 174 65 
4 Кербов Иван М 1993 192 77 
5 Личева Нина Ж 1994 160 48 
6 Скворцов Андрей М 1992 184 73 
Сколько записей в данном фрагменте удовлетворяют условию 
((Пол = «Ж») И (Рост > 165)) ИЛИ ((Пол = «М») И (Вес >70)) 
В ответе укажите одно число — искомое количество записей. 
Ответ:   
8. В таблице Dat представлены данные о количестве голосов, поданных за 10 исполнителей 
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НарОпНьІх neceH(Dat[1] КОлНчесТВО голосОВ, НОдаННЬІХ за перВогО иGНОлНиТеля; Dat[2] За 

ВТОЈЭОГО И Т. Д.). ОпределиТе, xaxoe число будеТ НапечаТаНо В реЗульТаТе рабОТьІ слеqуюіцеіі 

програММЬІ. TeKcT програММьІ приВеqѐН На Tpèx яЗьІКаХ прогQ ММирОВаНиЯ. 

   
 

 

пач 
иел i d6 bIi tП1 : I I ) 

DBk[1) 20; Ddt{2) 29 

Dвt[3] := lB; Dat(4j := 25 

Day[5) := 36; Dat}6J := 2Z 

Dam[7] := 24; Dat}8] : 28 

ЕВА[9] Z6; Dat[10] Z1 

Dit[11] 27 

 
ъu ппя k or 1 Ao 11 

 сім Dat[l{ > 2Z zo 

m m + l 

ace 

 
Вые oA ru 

хОН 

DIM Dat(11) AS 

DIM k,m AS T*#»T*R 

Dat(1)  20: Dar{2)  25 

Dаъ(э) 19: Dat4) 2s 
Dat(5) 26: Dat{6) 2Z 

Dat(7) = 24: £Bb{8) - Z8 

Dac (9) 26 : Dam (60) = ZI 
Dac (11) - 27 
tn 
FOR k  1 Т0 11 

IF Dat(k} > ZZ ТНЕШ 

m  m + l 

Е ID / 
NEXT 1: 

PRINT m 

Vdr k, m: integer; 

Ddt: d££d\j1..11| Of ifltRj0£; 

Begin 

Dam[1] Z0; Dac | 2] 25: 
Dam[3] I В; Dac [4] 25: 
Dac[51 = 26; Dac[61 ‹' 22; 
OBC[7] := 24; OBctaj := z8: 
Dat 9] :- 26; Dat(l0{ :- 21; 

Dam[II] Z7; 

0f 

fOr k 1 to 11 do 

if Dэt k] > ZZ when 

beqi / i 
m + l 

end; 

writeln(m) 

End. 

OTBeT: 


